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Швидкий розвиток великих мовних моделей (LLM) зумовив появу нових підходів до 

автоматизації процесів створення інтерфейсів у веброзробці. Зокрема, моделі здатні 

інтерпретувати текстові описи вимог і генерувати варіанти інтерфейсних рішень, що відкриває 

можливість часткового або повного усунення ручного написання коду UI-компонентів [1]. 

Такий підхід дозволяє зменшити трудомісткість початкових етапів проєктування та підтримати 

розробників у формуванні структури та логіки інтерфейсів. 

В основі застосування LLM для генерації елементів інтерфейсу лежать принципи 

контекстного аналізу та синтезу структурованих відповідей, що є предметом все ширших 

досліджень у галузі інженерії програмного забезпечення [2]. Актуальними залишаються 

питання точності генерації, узгодженості створених елементів, можливостей моделі 

відтворювати стилістичні та функціональні вимоги, а також адаптації до різноманітних 

технологічних стеків. Додаткову увагу привертають підходи до оцінювання якості створеного 

коду і визначення умов, за яких моделі можуть ефективно підтримувати процеси побудови 

інтерфейсів [3]. 

Перспективи подальших досліджень включають уточнення методів взаємодії між 

розробниками та мовними моделями, удосконалення інтерпретації вимог, механізми 

самокорекції згенерованого коду та інтеграцію систем аналізу якості. Використання LLM у 

формуванні інтерфейсних рішень створює підґрунтя для появи нових інтелектуальних 

інструментів, здатних підвищити ефективність та доступність веброзробки. 
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