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Процедурне моделювання є підходом, що дозволяє створювати 3D-об'єкти на основі 

алгоритмів та правил, що забезпечує гнучкість та ефективність у процесі розробки. Blender, 

як потужний інструмент для 3D-моделювання, надає користувачам можливість 

використовувати Geometry Nodes для створення складних та адаптивних моделей. Це 

особливо актуально для проєктів, де потрібна генерація великої кількості подібних об'єктів 

або сцен з високим рівнем деталізації. 

Geometry Nodes у Blender представляють собою вузлову систему, що дозволяє 

користувачам створювати та модифікувати геометрію об'єктів за допомогою візуального 

програмування. Це забезпечує можливість автоматизації багатьох аспектів моделювання, 

зменшуючи потребу в ручній праці та підвищуючи продуктивність. 

Однією з ключових переваг Geometry Nodes є можливість створення параметричних 

моделей, які можуть бути легко змінені шляхом коригування вхідних параметрів. Це 

дозволяє швидко генерувати різні варіації об'єктів, що є корисним у таких галузях, як ігрова 

індустрія, де необхідно створювати велику кількість подібних елементів. 

Крім того, Geometry Nodes підтримують інтеграцію з іншими системами Blender, 

такими як шейдери та фізичні симуляції, що розширює можливості процедурного 

моделювання та дозволяє створювати більш реалістичні та складні сцени. 

Висновок. Використання Geometry Nodes у Blender відкриває широкі можливості для 

процедурного моделювання, забезпечуючи гнучкість, ефективність та автоматизацію 

процесу створення 3D-об'єктів. Це робить їх незамінним інструментом для фахівців у 

різних галузях, які прагнуть оптимізувати свої робочі процеси та підвищити якість 

кінцевого продукту. 
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