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 АНОТАЦІЯ  

 

 

У роботі представлено розробку Android-застосунку для управління складом 

з використанням мови програмування Java та бази даних SQL Server. Мета 

дослідження – автоматизація складських процесів, таких як прийом, розміщення, 

інвентаризація та видача товарів, для підвищення ефективності роботи складу та 

зменшення людського фактору. 

Дана робота містить 65 сторінок, 2 таблиць, 11 рисунків, 3 лістинги, список 

використаної літератури з 17 найменувань та 4 додатки. 

Для реалізації мети створено інфраструктуру бази даних із застосуванням 

збережених процедур, що забезпечує надійність виконання запитів та оптимізацію 

операцій через індексацію. Запропоновано алгоритми для реалізації функціоналу 

фільтрації, сортування даних та відкату видалених елементів. 

Методологія дослідження включала об’єктно-орієнтований підхід до 

розробки програмного забезпечення та створення дизайну інтерфейсу відповідно до 

принципів UX/UI. Отримані результати забезпечують зручність у користуванні 

програмним продуктом, його адаптивність та можливість подальшого розширення 

функціоналу. 

Результати дослідження підтверджують ефективність запропонованого 

рішення в автоматизації складських процесів і можуть бути використані для 

впровадження в реальних умовах складського обліку. 
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ANNOTATION 

 

 

The work presents the development of an Android application for warehouse 

management using the Java programming language and SQL Server database. The aim of 

the study is to automate warehouse processes, such as receiving, placement, inventory 

management, and issuing goods, to improve warehouse efficiency and reduce the human 

factor. 

This work consists of 65 pages, 2 tables, 11 figures, 3 lcode , a list of 17 references, 

and 4 appendices. 

To achieve the objective, a database infrastructure was created using stored 

procedures, ensuring query reliability and optimizing operations through indexing. 

Algorithms for implementing filtering functionality, data sorting, and rollback of deleted 

elements were proposed. 

The research methodology included an object-oriented approach to software 

development and interface design in accordance with UX/UI principles. The results ensure 

ease of use of the software product, its adaptability, and the possibility of further 

functional expansion. 

The research results confirm the effectiveness of the proposed solution in 

automating warehouse processes and can be applied in real-world warehouse accounting 

conditions. 
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Вступ 

 

 

З розвитком цифрових технологій питання автоматизації бізнес-процесів стає 

надзвичайно актуальним. Автоматизація складських операцій є ключовою ланкою 

в ланцюгу постачання, оскільки ефективність роботи складу впливає на швидкість 

і якість обслуговування клієнтів, а також на оптимізацію витрат компанії. 

Використання сучасних інформаційних систем дозволяє зменшити вплив 

людського фактора, скоротити час на виконання складських операцій і знизити 

ймовірність помилок. 

Складські операції традиційно є трудомісткими процесами, які включають 

обробку великих обсягів інформації, зокрема прийом товарів, їх розміщення, 

інвентаризацію та видачу. Ручне управління цими процесами нерідко призводить 

до помилок, таких як втрати товарів, неправильне розташування або дублювання 

даних. Впровадження автоматизованих систем управління складом дозволяє 

вирішувати ці проблеми та значно підвищити ефективність роботи. 

Сьогодні ринок програмного забезпечення пропонує різноманітні рішення 

для автоматизації складів. Проте не всі з них забезпечують достатній рівень 

адаптивності, зручності користування та інтеграції з іншими системами. 

Використання мобільних застосунків стає популярною альтернативою завдяки їх 

доступності, простоті в експлуатації та можливості роботи в реальному часі. 

Платформа Android є одним із найпоширеніших середовищ для розробки таких 

застосунків завдяки своїй відкритості, гнучкості та масштабованості. 

Мета цієї роботи – розробка Android-застосунку для автоматизації складських 

процесів, що включає прийом, розміщення, інвентаризацію та видачу товарів. 

Основними задачами роботи є створення зручного інтерфейсу користувача 

відповідно до принципів UX/UI, забезпечення функціональності для ефективної 

роботи з даними (фільтрація, сортування), розробка механізму відкату дій для 
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підвищення зручності та розробка інтегрованої бази даних на основі SQL Server з 

використанням збережених процедур для підвищення продуктивності. 

У роботі використано сучасні методи об’єктно-орієнтованого програмування 

для створення багаторівневої архітектури програмного забезпечення. 

Інфраструктура бази даних розроблена з урахуванням принципів індексації для 

забезпечення швидкої обробки запитів, а також передбачено використання 

транзакцій для підвищення надійності операцій із даними. 

Практичне значення роботи полягає у створенні універсального програмного 

продукту, який може бути адаптований для використання на складах із різною 

специфікою. Розроблений застосунок забезпечує не лише автоматизацію рутинних 

завдань, але й підвищує точність обліку та управління товарними запасами. 

Наукова новизна дослідження полягає у поєднанні мобільного рішення на 

базі Android із ефективною серверною базою даних, що забезпечує швидкість і 

надійність обробки великого обсягу інформації. У процесі роботи проведено аналіз 

існуючих рішень, спроектовано бізнес-модель і архітектуру системи, реалізовано 

ключові функції та виконано тестування програмного забезпечення. 

Результати даного дослідження можуть знайти застосування як у середніх, 

так і у великих компаніях, які прагнуть підвищити ефективність складського обліку. 

Вони також можуть бути використані як основа для подальших досліджень та 

розробок у цій галузі. 

Таким чином, створений програмний продукт є не лише важливим кроком у 

вирішенні завдань автоматизації складів, але й внеском у розвиток інформаційних 

технологій для логістики та управління ресурсами. 
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1 ОГЛЯД ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ 

1.1. Огляд конкурентів 

 

 

На сучасному ринку програмного забезпечення для автоматизації складських 

процесів представлено широкий спектр рішень, які мають свої особливості, 

переваги та недоліки. Проведення аналізу конкурентів є важливим етапом для 

визначення сильних та слабких сторін існуючих продуктів, а також для 

формулювання унікальних характеристик розроблюваного застосунку. 

Аналіз популярних рішень 

1. Zoho Inventory 

 

Рисунок 1.1 – Головний екран програми "Zoho Inventory" 

 

Опис: Програмне забезпечення для управління запасами, яке пропонує 

багатофункціональні можливості, такі як відстеження запасів у реальному часі, 
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управління замовленнями та інтеграція з популярними платформами електронної 

комерції. 

Переваги: 

• Зручний користувацький інтерфейс. 

• Інтеграція з популярними сервісами, такими як Shopify, Amazon, eBay. 

• Функціонал автоматизації нагадувань про поповнення запасів. 

Недоліки: 

• Відсутність адаптації до специфічних потреб складських процесів. 

• Висока вартість ліцензії для малих та середніх підприємств. 

 

1. Odoo Inventory 

 

Рисунок 1.2 – Головний екран програми "Odoo Inventory" 

 

Опис: Відкрита ERP-платформа, яка включає модуль для управління 

складом. Система орієнтована на комплексне управління бізнес-процесами. 

Переваги: 
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• Висока масштабованість. 

• Можливість інтеграції з іншими модулями Odoo, такими як бухгалтерія, 

продажі, CRM. 

• Інтуїтивно зрозумілий інтерфейс. 

Недоліки: 

• Потребує додаткового налаштування для реалізації специфічних функцій 

складу. 

• Високі витрати на впровадження та підтримку. 

 

2. InFlow Inventory 

 

Рисунок 1.3 – Головний екран програми "InFlow Inventory" 
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Опис: Рішення для управління запасами та замовленнями, розраховане на 

малі та середні підприємства. 

 

Переваги: 

• Простота у використанні. 

• Можливість роботи без підключення до інтернету. 

• Вбудована аналітика та звіти. 

Недоліки: 

• Обмежена функціональність для великих складів. 

• Відсутність гнучких налаштувань для складних логістичних процесів. 

 

3. Fishbowl Inventory 

 

Рисунок 1.4 – Головний екран програми " Fishbowl Inventory" 
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Опис: Програмне забезпечення для управління складом, яке спеціалізується 

на інтеграції з платформою QuickBooks. 

Переваги: 

• Висока ефективність у фінансовій інтеграції. 

• Функціонал автоматизації відстеження запасів. 

Недоліки: 

• Складність навчання персоналу. 

• Високі витрати на ліцензію та оновлення. 

Для аналізу конкурентів проведено порівняння основних характеристик 

застосунків, що наведено в таблиці: 

Таблиця 1.1 – порівняння основниї характеристик застосунків 

 

Застосунок Фільтрація даних Відкат дій UX/UI Дизайн Масштабованість Вартість 

Zoho Inventory Так Ні Висока Середня Висока 

Odoo Inventory Так Ні Середня Висока Висока 

InFlow Inventory Ні Ні Висока Низька Середня 

Fishbowl Inventory Так Ні Середня Середня Висока 

 

 

Проаналізовані рішення показали, що більшість сучасних програмних 

продуктів мають сильні сторони, такі як інтеграція з іншими платформами, зручний 

інтерфейс або функціональність для управління запасами. Однак вони також мають 

недоліки, як-от висока вартість, недостатня адаптація до специфічних потреб 

складських процесів або обмежена функціональність. 

Розроблюваний Android-застосунок буде мати такі переваги: 

• Реалізація механізму відкату дій. 
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• Простота інтеграції зі складськими процесами малого та середнього бізнесу. 

• Гнучкість у налаштуваннях. 

• Конкурентна вартість впровадження. 

Це дозволить створити універсальний програмний продукт, який займе своє 

місце на ринку та забезпечить ефективне управління складськими процесами. 

 

 

1.2. Обґрунтування вибору напрямку дослідження 

 

 

Розробка мобільного застосунку для автоматизації складських процесів 

потребує вибору оптимального середовища розробки, яке забезпечує: 

• Високу продуктивність, 

• Простоту інтеграції з базою даних, 

• Масштабованість та зручність у підтримці. 

В якості основної платформи для розробки було обрано Android з кількох 

причин: 

• Популярність і поширеність: Android займає понад 70% ринку мобільних 

операційних систем, що гарантує широку аудиторію користувачів [3]. 

• Відкрита екосистема: Можливість кастомізації і налаштування під специфічні 

вимоги додатку. 

• Широкий вибір інструментів для розробки: Android Studio забезпечує 

інтегроване середовище розробки (IDE) із вбудованими інструментами 

тестування, емулятором пристроїв та доступом до Google API. 
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• Гнучкість: Платформа дозволяє розробляти застосунки для пристроїв різного 

розміру та продуктивності, що робить її придатною для використання на 

складах із різними технічними потребами. 

Основною мовою програмування для розробки застосунку було обрано Java, 

що обґрунтовано наступними аспектами: 

• Стабільність та перевірена ефективність: Java — одна з найстаріших мов, яка 

використовується для розробки під Android. Вона забезпечує високу 

продуктивність і стабільність програмного забезпечення. 

• Підтримка платформи Android: Java є офіційною мовою для розробки 

Android-додатків. Android SDK створений з урахуванням функціоналу цієї 

мови, що забезпечує простоту інтеграції. 

• Масштабованість та портативність: Завдяки принципу "Write Once, Run 

Anywhere" Java-код може бути легко адаптований для інших платформ, якщо 

з’явиться потреба в його міграції. 

• Широка спільнота: Наявність великої кількості розробників, документації та 

бібліотек значно полегшує вирішення проблем під час розробки. 

• Для збереження та обробки даних використовується Microsoft SQL Server, що 

обґрунтовується такими перевагами: 

• Продуктивність та масштабованість: SQL Server забезпечує швидку обробку 

великих обсягів даних, що є критично важливим для складських систем. 

• Підтримка збережених процедур: Використання збережених процедур 

дозволяє підвищити безпеку роботи з базою даних і мінімізувати кількість 

запитів, що відправляються з клієнтської частини. 

• Надійність та резервне копіювання: Інтегровані засоби для забезпечення 

цілісності даних і автоматизації резервного копіювання підвищують 

надійність системи. 
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• Можливість інтеграції з іншими платформами: SQL Server легко інтегрується 

з іншими системами через стандартні протоколи, що робить його 

універсальним інструментом. 

Вибір середовища розробки Android, мови програмування Java та бази даних 

SQL Server забезпечує оптимальне поєднання продуктивності, адаптивності та 

гнучкості. Це рішення дозволяє створити високоефективний програмний продукт, 

який: 

• Легко масштабувати відповідно до потреб різних складів. 

• Зручний для кінцевого користувача завдяки сучасному дизайну інтерфейсу. 

• Інтегрується з існуючими бізнес-процесами. 

Така комбінація інструментів та технологій обґрунтована специфікою задач, 

які вирішує складське програмне забезпечення, і забезпечує довготривалу 

перспективу використання та підтримки продукту. 

 

 

1.3. Технічний аспект проблеми 

 

 

Розробка програмного забезпечення для автоматизації складських процесів є 

комплексним завданням, яке включає вибір методології розробки, проектування 

архітектури системи, забезпечення інтеграції з базою даних та створення зручного 

користувацького інтерфейсу. Для забезпечення ефективності всіх етапів розробки 

особливу увагу приділено вибору відповідної методології розробки програмного 

забезпечення. 
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Для реалізації проєкту було обрано гнучку методологію Agile з використанням 

підходу Scrum [7]. Вибір цієї методології обґрунтований наступними аспектами: 

• Гнучкість і адаптивність: Процес роз робки складського програмного 

забезпечення може змінюватися залежно від вимог замовника та специфіки 

складів. Agile дозволяє швидко адаптуватися до змін, перерозподіляючи 

пріоритети завдань. 

• Ітераційний підхід: Scrum забезпечує розбиття роботи на короткі ітерації 

(спринти), протягом яких розробляється частина функціоналу. Це дозволяє 

отримувати частковий результат на кожному етапі розробки, що сприяє 

своєчасному виявленню і виправленню недоліків. 

• Прозорість і зворотний зв’язок: Регулярні зустрічі команди (daily stand-ups) і 

демонстрація результатів спринтів дозволяють забезпечити прозорість 

розробки для замовника та отримувати зворотний зв’язок для внесення 

необхідних змін. 

• Модульна розробка: Методологія Scrum дозволяє розробляти систему 

поетапно, розбиваючи її на окремі модулі, такі як управління базою даних, 

інтерфейс користувача, фільтрація та сортування даних, відкат дій тощо. Це 

спрощує інтеграцію компонентів і забезпечує легкість у тестуванні. 

Для організації роботи було обрано наступні інструменти: 

• Jira: для планування спринтів, відстеження прогресу задач і управління 

беклогом. 

• Trello: для візуалізації завдань і контролю виконання задач на кожному етапі. 

• Slack: для оперативного спілкування між членами команди та обговорення 

технічних питань. 

Система розробляється за архітектурним шаблоном MVC (Model-View-

Controller), що забезпечує чіткий поділ між: 



18 

 

• Моделлю даних (робота з базою даних SQL Server). 

• Виглядом (користувацький інтерфейс, розроблений відповідно до принципів 

UX/UI). 

• Контролером (логіка обробки даних і взаємодії між моделлю та виглядом). 

Цей підхід спрощує розробку, тестування та подальшу підтримку 

програмного забезпечення. 

Для інтеграції застосунку з базою даних використовується підхід через 

збережені процедури в SQL Server. Це дозволяє: 

• Знизити кількість SQL-запитів із клієнтської частини. 

• Забезпечити централізовану обробку даних. 

• Підвищити рівень безпеки через контрольовану взаємодію із сервером. 

Безпека даних також забезпечується через використання: 

• Шифрування даних при передачі. 

• Автентифікації користувачів на основі токенів. 

Вибір методології Agile та архітектури MVC дозволяє забезпечити гнучкість, 

адаптивність і якість розробки програмного забезпечення. Інтеграція з SQL Server 

через збережені процедури сприяє безпеці та надійності роботи із даними. Такий 

підхід є оптимальним для реалізації задач, пов’язаних із автоматизацією складських 

процесів, і створює умови для подальшого масштабування та підтримки 

програмного продукту. 
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2. РОЗРОБКА МОДЕЛІ ТА ПРОГРАМНОГО КОМПЛЕКСУ 

2.1 Проєктування 

 

 

Проєктування є ключовим етапом розробки програмного забезпечення, 

оскільки визначає структуру, функціональні та нефункціональні характеристики 

майбутньої системи [6]. На цьому етапі створюється модель предметної області, 

розробляється бізнес-модель і формується архітектура програмного забезпечення. 

Модель предметної області описує складські процеси, які автоматизуються за 

допомогою Android-застосунку. До основних компонентів предметної області 

належать: 

На зображені відображено реалізацію прийому накладних які формуються в 

список документів для робітників. 
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Рисунок 2.1 – Відображення переліку документів на приймання 
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На зображені відображено наповненість накладних які відображаються 

списком, та можливість опрацювати позиції, вказати кількість яка фактично 

прибула та зберегти у певну зону на складі 

 

 

Рисунок 2.2 – Відображення наповнення документу на прийом 
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Інвентаризація: перевірка наявності товарів та відповідності даних у базі. 

На зображені відображено як реалізована інвентаризацію товарів які 

відображаються списком, та можливість виконати поверхневу оцінку, вказати 

кількість яка фактично перебуває у вибраній зоні  

 

 

Рисунок 2.3 –  Інвентаризація по комірці 
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На зображені відображено реалізацію видачі накладних які формуються в 

список документів для робітників аналогічно до прийому. 

 

 

Рисунок 2.4 –  Відображення переліку документів на видачу 
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Переміщення товару відображено методом розділення екрану в якому одна частина 

належить зоні звідки потрібно перемістити, друга в свою чергу куди потрібно 

перемістити. 

 

 

Рисунок 2.5 –  Відображення переміщення товарів 
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Для моделювання бази даних SQL Server створено ER-діаграму 

 

Рисунок 2.6 – ER-діаграму 
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2.2 Проєктування архітектури 

 

 

Було розроблено діаграму класів, що включає: 

• AdapterPeremichDown: Адаптер для обробки даних переміщення вниз. 

• AdapterPeremichUp: Адаптер для обробки даних переміщення вгору. 

• ChangeQuantityDialog: Діалогове вікно для зміни кількості товарів. 

• DB: Клас для взаємодії із базою даних. 

• Inventory: Головний клас для функціоналу інвентаризації. 

• InventoryData: Клас для зберігання даних інвентаризації. 

• MainActivity: Основний клас для стартового екрану застосунку. 

• MainMenu: Клас для головного меню програми. 

• MyAdapterBodyPrih: Адаптер для обробки тіла документів прийому. 

• MyAdapterHeadInventory: Адаптер для заголовка даних інвентаризації. 

• MyAdapterHeadPrih: Адаптер для заголовка документів прийому. 

• MyAdapterVudachaBody: Адаптер для тіла документів видачі. 

• MyAdapterVudachaHead: Адаптер для заголовка документів видачі. 

• Peremich: Базовий клас для обробки даних переміщень. 

• PeremichDownData: Дані для переміщення вниз. 

• PeremichUpData: Дані для переміщення вгору. 

• PrihodBody: Деталі документів прийому товару. 

• PrihodHead: Заголовок документів прийому товару. 

• PrihodList: Список документів прийому. 

• PrihodWork: Логіка обробки операцій прийому. 

• Vudacha: Клас для видачі товарів. 

• VudachaBodyData: Дані для тіла документів видачі. 
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• VudachaHeadData: Дані для заголовків документів видачі. 

• VudachaWork: Логіка обробки операцій видачі. 

 

 

Рисунок 2.7 –  Діаграма класів 
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Проєктування моделі предметної області, бізнес-моделі та архітектури 

програмного забезпечення забезпечує структурований підхід до розробки. 

Результатом цього етапу є чітке уявлення про структуру та функціональність 

системи, що дозволяє ефективно реалізувати програмний продукт. 

 

 

2.3 Реалізація ключових класів 

 

 

У цьому розділі розглядається реалізація основних класів, які забезпечують 

функціональність Android-застосунку для управління складом. Представлені 

ключові фрагменти коду демонструють логіку роботи з базою даних, інтерфейсом 

користувача та бізнес-логікою [3]. 

Клас DB відповідає за взаємодію з базою даних SQL Server. Основні методи 

включають: виконання запитів, отримання даних та виклик збережених процедур. 
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Лістинг 2.1 – Клас DB 

 

Клас Inventory відповідає зміну кількості. Основні методи включають: 

отримання даних та виклик збережених процедур. 
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Лістинг 2.2 – Клас Inventory 

 

Клас MyAdapterVudachaBody (адаптер для відображення) 

Даний клас забезпечує відображення товарів у документі видачі на екрані. 
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Продовження лістингу 2.3 

 

Лістинг 2.3 – Клас MyAdapterVudachaBody 
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2.4 Тестування програмного забезпечення та оцінка якості 

 

 

Тестування програмного забезпечення є невід'ємною частиною розробки, яка 

забезпечує виявлення та виправлення помилок, а також перевірку відповідності 

функціоналу заданим вимогам. У цьому розділі розглядається процес тестування 

створеного Android-застосунку для управління складом, методи тестування, 

результати та оцінка якості. 

Цілі тестування 

1. Перевірити правильність роботи функціональних модулів. 

2. Оцінити продуктивність і стабільність програми. 

3. Забезпечити відповідність програмного продукту сучасним стандартам 

UX/UI. 

4. Виявити та усунути критичні помилки. 

Методи тестування 

1. Модульне тестування: 

o Перевірка окремих класів та їх методів (наприклад, DB, Inventory, 

ChangeQuantityDialog). 

o Інструмент: JUnit. 

2. Інтеграційне тестування: 

o Тестування взаємодії між модулями, такими як база даних (DB) та 

бізнес-логіка (Inventory, PrihodWork). 

o Інструмент: Espresso для автоматизації. 

3. Системне тестування: 

o Повна перевірка роботи програми на реальному пристрої. 
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o Перевірка коректності навігації, відображення інтерфейсу та виконання 

основних функцій. 

4. Ручне тестування: 

o Тестування роботи програми на різних версіях Android та пристроях із 

різними характеристиками. 

5. Тестування продуктивності: 

o Оцінка швидкості виконання операцій, таких як обробка великих 

обсягів даних або виконання запитів до бази даних. 

Таблиця 2.1 – Результати тестування 
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Результати тестування 

1. Усі функціональні модулі успішно пройшли тестування. 

2. Час виконання основних операцій (фільтрація, запити до бази даних) не 

перевищує 1 секунди для 10,000 записів. 

3. Виявлено 3 незначних дефекти в інтерфейсі, які були виправлені на етапі 

тестування. 

Відповідність вимогам 

• Програмний продукт відповідає функціональним та нефункціональним 

вимогам, визначеним у специфікації. 

• Дизайн інтерфейсу відповідає сучасним принципам UX/UI. 

Надійність 

• Програмне забезпечення працює стабільно на різних пристроях та версіях 

Android (від 7.0 до 13.0). 

• Висока точність обробки даних у базі. 

Продуктивність 

• Час виконання основних запитів до бази даних не перевищує 500 мс. 

• Застосунок стабільно обробляє великі обсяги даних. 

Зручність використання 

• Інтерфейс інтуїтивно зрозумілий для користувачів. 

• Навігація між модулями проста та логічна. 

Масштабованість 

• Система готова до розширення функціоналу (додавання нових модулів, 

інтеграції з іншими платформами). 
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Результати тестування підтверджують, що програмне забезпечення для 

управління складом відповідає вимогам до якості, продуктивності та стабільності. 

Виконані тести демонструють високу надійність і готовність системи до 

впровадження в реальних умовах експлуатації. Застосунок можна рекомендувати 

для використання у складських системах середнього рівня автоматизації. 

 

 

2.5 Результати розробки 

 

 

У цьому розділі підсумовано результати, отримані в процесі розробки 

програмного забезпечення для автоматизації складських процесів. Створене 

рішення відповідає поставленим вимогам, забезпечує необхідний функціонал і 

демонструє високі показники продуктивності та зручності використання. 

Реалізовані функціональні можливості: 

• Прийом товарів: 

o Створення документів прийому товарів із зазначенням відповідальних 

працівників. 

o Додавання товарів до документів із автоматичним оновленням бази 

даних. 

• Видача товарів: 

o Формування документів видачі з деталізацією клієнта та виданих 

товарів. 

o Контроль виконання запланованих операцій із видачі. 

• Інвентаризація: 



36 

 

o Можливість перегляду, оновлення та збереження інформації про 

поточний стан товарів. 

o Автоматизація процесу обліку та корекції залишків. 

• Фільтрація та сортування даних: 

o Гнучка система пошуку товарів за різними критеріями (назва, категорія, 

кількість). 

o Сортування даних для швидкого доступу до необхідної інформації. 

• Механізм відкату дій: 

o Відновлення видалених елементів протягом 5 секунд після видалення. 

o Реалізовано через внутрішній буфер у класах роботи з даними. 

• Безпека доступу: 

o Система авторизації користувачів із розподілом прав доступу. 

 Інтерфейс користувача: 

• Інтерфейс розроблено відповідно до сучасних принципів UX/UI. 

• Забезпечено інтуїтивно зрозумілу навігацію між модулями (прийом, видача, 

інвентаризація). 

• Інтерактивні елементи забезпечують швидку взаємодію з системою (діалогові 

вікна, випадаючі меню, кнопки дій). 

Архітектура системи: 

• Інтеграція з базою даних SQL Server забезпечена через збережені процедури. 

• Модульна структура дозволяє легко розширювати функціонал. 

Робота з базою даних: 

• Реалізовано базу даних із оптимізованою структурою таблиць. 

• Збережені процедури забезпечують надійність і швидкість обробки запитів. 

• Індексація таблиць підвищує продуктивність під час роботи з великим 

обсягом даних. 
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Тестування: 

• Проведено повний цикл тестування: 

o Модульне, інтеграційне, системне та продуктивності [9]. 

• Виявлено та усунуто всі критичні помилки. 

• Тестування підтвердило стабільність роботи системи на пристроях із різними 

характеристиками. 

Досягнута продуктивність 

• Час виконання основних операцій (запити до бази, фільтрація, сортування) не 

перевищує 500 мс. 

• Стабільна робота із базою даних, що містить понад 10,000 записів. 

• Можливість обробки одночасних запитів із мінімальним впливом на 

продуктивність. 

Практичне значення 

1. Оптимізація складських процесів: 

o Зменшення часу на виконання операцій із прийому, видачі та 

інвентаризації товарів. 

o Мінімізація помилок, спричинених людським фактором. 

2. Гнучкість: 

o Можливість адаптації до потреб конкретних складів (малих, середніх та 

великих). 

o Легке додавання нового функціоналу. 

3. Інтеграція: 

o Можливість інтеграції із зовнішніми системами (ERP, CRM) через API. 

 

Розроблене програмне забезпечення для автоматизації складських процесів є 

універсальним, масштабованим і готовим до впровадження в реальних умовах. 
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Його використання дозволить значно підвищити ефективність управління складом, 

мінімізувати помилки та зменшити витрати часу на виконання операцій. Система 

відповідає сучасним вимогам і є надійною основою для подальшого розширення 

функціоналу. 
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3. ОХОРОНА ПРАЦІ ТА БЕЗПЕКА В НАДЗВИЧАЙНИХ СИТУАЦІЯХ 

3.1 Охорона праці 

 

 

Розробка програмного забезпечення для автоматизації складських процесів, 

такого як застосунок для управління складом із використанням мови 

програмування Java та бази даних SQL Server, є складним процесом, який вимагає 

високої концентрації уваги, точності та ефективного використання сучасних 

технологій. Цей процес включає не лише технічні аспекти, але й дотримання норм 

охорони праці, які є фундаментальними для забезпечення здоров’я, безпеки та 

продуктивності працівників. 

Робота розробників програмного забезпечення супроводжується тривалим 

перебуванням за екранними пристроями, що створює значне фізичне, психологічне 

та зорове навантаження. Тому дотримання вимог охорони праці під час 

проєктування, програмування, тестування та впровадження складських систем стає 

ключовим аспектом для успішного виконання проєкту. 

Ефективне робоче місце є запорукою збереження здоров’я розробників та 

їхньої продуктивності. Воно має бути обладнане відповідно до вимог чинного 

законодавства, включаючи наказ № 207 від 14.02.2018 НПАОП 0.00-7.15-18. 

Основні вимоги до робочого місця: 

• Простір і зручність: Робоче місце має забезпечувати достатній простір 

для рухів та зміни положення тіла. Це мінімізує ризик виникнення статичного 

напруження м’язів та сприяє зменшенню загальної втоми. 

• Ергономіка меблів: Робочий стіл і крісло повинні бути налаштовані 

відповідно до антропометричних параметрів працівника. Стілець повинен бути 

регульованим за висотою, із підтримкою спини, а стіл – достатнім для розміщення 

монітора, клавіатури, миші, документів та іншого обладнання. 
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• Екранні пристрої: Монітори мають бути розташовані на рівні очей, із 

можливістю нахилу та повороту. Використання екранів із матовим покриттям 

запобігає відблискуванням, а яскравість і контрастність повинні бути налаштовані 

залежно від умов освітлення. 

• Мікроклімат: Температура повітря у приміщенні має бути в межах 20-

24°C, вологість – 40-60%. Швидкість руху повітря не повинна перевищувати 0,1 м/с. 

Підтримання цих параметрів сприяє комфортному перебуванню розробників на 

робочому місці. 

Освітлення є важливим фактором, який безпосередньо впливає на зорову 

активність та загальний комфорт працівників. Згідно з вимогами ДСанПІН 

3.3.2.007-98, освітленість робочого місця має бути в межах 300-500 лк. Для цього 

використовуються джерела світла із низьким рівнем пульсації та правильним 

розташуванням, щоб уникати відблисків на моніторах. 

Для програмістів, які працюють над складними задачами, правильне 

освітлення дозволяє зменшити навантаження на зір, уникнути перенапруження та 

мінімізувати ризик розвитку хронічних захворювань очей. Крім того, 

рекомендовано використовувати комбіноване освітлення: природне світло 

доповнюється штучним, щоб створити оптимальний баланс. 

Робота програмістів зазвичай пов’язана з тривалим сидінням в одній позі, що 

може викликати статичне напруження, біль у спині, шиї чи кінцівках. Для 

уникнення цих проблем необхідно проводити регулярні перерви, під час яких 

працівники можуть виконувати прості фізичні вправи. Зокрема, розтяжка, повороти 

тулуба та ходьба сприяють зменшенню м’язової втоми та покращенню кровообігу. 

Нервово-емоційне напруження є ще одним фактором, який часто виникає під 

час розробки програмного забезпечення через високу відповідальність, складність 

задач і необхідність швидкого прийняття рішень. Для зменшення психологічного 

навантаження важливо створити сприятливу атмосферу на робочому місці, 
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забезпечити оптимальне навантаження працівників і дотримуватися принципів 

командної роботи. 

Технічна безпека включає правильне поводження з екранними пристроями, 

дотримання нормативів та інструкцій щодо експлуатації обладнання. У рамках 

забезпечення безпеки праці програмістів важливо: 

• Регулярно очищати монітори, клавіатури та інше обладнання від пилу. 

• Використовувати лише справні пристрої. При виявленні дефектів 

роботу необхідно негайно припинити до усунення несправностей. 

• Вимикати обладнання після завершення робочого дня, щоб уникнути 

зайвого енергоспоживання та перегріву. 

Розробка програмного забезпечення також включає вибір і використання 

інструментів, які сприяють підвищенню продуктивності без створення додаткового 

навантаження на працівників. Наприклад, сучасні інтегровані середовища розробки 

(IDE), такі як Android Studio, забезпечують автоматизацію рутинних завдань, 

зменшуючи ризик помилок і підвищуючи ефективність роботи. 

Дотримання норм охорони праці під час розробки застосунків, особливо 

таких, як системи автоматизації складських процесів, має велике значення для 

досягнення високої продуктивності, якості результатів і збереження здоров’я 

працівників. Забезпечення комфортних умов праці, використання ергономічного 

обладнання, створення сприятливого психологічного клімату та дотримання 

технічних вимог є ключовими аспектами, що дозволяють мінімізувати ризики та 

оптимізувати процес розробки програмного забезпечення. 
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3.2 Безпека в надзвичайних ситуаціях 

 

 

В умовах сучасних викликів і загроз, пов’язаних із надзвичайними 

ситуаціями, зокрема воєнного часу, забезпечення стійкості інформаційних систем 

стає важливим завданням для збереження життєздатності економічних і 

логістичних процесів. Одним із ключових інструментів у цій сфері є розробка 

застосунків, здатних забезпечувати безперервність функціонування бізнес-

процесів, навіть за умов критичних зовнішніх впливів [4]. Розроблений застосунок 

для автоматизації складських операцій, заснований на мові програмування Java та 

базі даних SQL Server, є яскравим прикладом такої системи, яка має відповідати 

суворим вимогам стійкості та надійності. 

Стійкість роботи програмного забезпечення в умовах надзвичайних ситуацій 

залежить від здатності системи залишатися функціональною навіть за критичних 

зовнішніх обставин, таких як пошкодження інфраструктури, порушення зв’язку, 

фізичні атаки на сервери чи перебої в енергопостачанні [5]. Розроблений 

застосунок, який автоматизує складські процеси, включаючи прийом, видачу та 

інвентаризацію товарів, забезпечує важливу ланку в ланцюгу постачання, де кожен 

збій може спричинити серйозні наслідки для компаній і галузей. 

Для забезпечення стійкості роботи застосунку реалізовано низку технічних 

рішень, що дозволяють йому функціонувати навіть у складних умовах. Перш за все, 

розробка базується на багаторівневій архітектурі MVC (Model-View-Controller), яка 

забезпечує чітке розділення функцій між компонентами. Це дозволяє оперативно 

змінювати окремі частини системи без шкоди для загальної працездатності. 

Наприклад, у разі тимчасової втрати доступу до основного серверу SQL Server дані 

можуть зберігатися у локальній базі даних на пристрої користувача, що дозволяє 

системі працювати в автономному режимі. Після відновлення зв’язку дані 

синхронізуються, забезпечуючи збереження їхньої цілісності. 
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Застосунок також оснащено функціями шифрування даних як на етапі 

передачі, так і зберігання. Це є критично важливим у воєнний час, коли загроза 

кібернетичних атак значно зростає. Використання протоколів SSL/TLS для передачі 

даних та алгоритмів шифрування бази гарантує захист інформації від 

несанкціонованого доступу [4]. Окрім того, резервне копіювання бази даних 

виконується автоматично з заданою періодичністю, що дозволяє швидко відновити 

роботу системи у випадку пошкодження серверів або втрати даних. 

Важливою характеристикою застосунку є його здатність до масштабування. 

Це означає, що у разі підвищення навантаження на систему, викликаного, 

наприклад, потребою обробляти більше замовлень у кризових умовах, можна 

оперативно додати нові сервери до інфраструктури. Архітектура застосунку 

дозволяє з легкістю інтегрувати нові модулі або розширити обчислювальні 

потужності без зупинки роботи системи [5]. 

Не менш важливою складовою стійкості є фізична захищеність серверного 

обладнання. Сервери, що підтримують роботу бази даних SQL Server, повинні 

розташовуватися у захищених дата-центрах із системами клімат-контролю, 

резервного живлення та фізичної охорони. У разі небезпеки воєнних дій сервери 

можна розміщувати у географічно віддалених регіонах, що знижує ризики їх 

пошкодження. Такий підхід, разом із використанням реплікації даних між 

основними й резервними серверами, дозволяє підтримувати працездатність 

системи навіть у разі втрати одного з її компонентів. 

У надзвичайних ситуаціях воєнного часу ключову роль відіграє можливість 

оперативного реагування на кризові події. Для цього у застосунку передбачено 

функції моніторингу, які дозволяють виявляти збої у роботі системи та надсилати 

сповіщення відповідальним співробітникам. Наприклад, у разі втрати зв’язку із 

сервером користувач отримає повідомлення з інструкціями щодо подальших дій. 

Такі функції допомагають мінімізувати час простою системи та швидко вживати 

необхідних заходів для відновлення її роботи. 
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Стійкість роботи застосунку також забезпечується через організаційні заходи. 

Одним із важливих кроків є навчання персоналу правилам користування системою 

в умовах надзвичайних ситуацій. Працівники повинні знати, як діяти у разі збоїв, 

як працювати в офлайн-режимі та як відновлювати дані після завершення кризових 

подій. Крім того, на рівні компанії повинні бути розроблені резервні плани дій, які 

передбачають використання альтернативних каналів зв’язку, таких як 

супутниковий інтернет, або резервних копій бази даних. 

Додатково слід зазначити важливість інтеграції застосунку з іншими 

системами управління бізнес-процесами. У кризових умовах координація між 

різними відділами підприємства є критично важливою. Застосунок може 

взаємодіяти із системами управління ресурсами (ERP) або зв’язуватися з 

постачальниками через API, що дозволяє швидко реагувати на зміну потреб або 

нові виклики. 

У перспективі розвиток застосунку може включати впровадження хмарних 

технологій, що забезпечить більшу гнучкість та стійкість. Хмарні бази даних 

дозволять знизити залежність від фізичної інфраструктури, забезпечуючи доступ до 

інформації з будь-якої точки світу. Крім того, використання штучного інтелекту для 

моніторингу системи та прогнозування можливих збоїв дозволить завчасно 

виявляти потенційні проблеми й запобігати їм. 

Таким чином, стійкість розробленого застосунку для управління складом є 

результатом ретельно спланованих технічних і організаційних рішень. Його 

здатність працювати в автономному режимі, захищати дані, швидко відновлювати 

функціональність і інтегруватися з іншими системами робить його важливим 

інструментом для підтримки бізнес-процесів у надзвичайних ситуаціях. У 

поєднанні з планами подальшого розвитку та впровадження новітніх технологій 

цей застосунок має значний потенціал для забезпечення стабільності логістичних 

процесів навіть у найскладніших умовах. 
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ВИСНОВКИ 

 

 

У результаті виконання магістерської роботи було розроблено Android-

застосунок для автоматизації складських процесів, що включає прийом, видачу, 

інвентаризацію товарів та інші функції, які відповідають сучасним вимогам до 

таких систем. У ході дослідження проаналізовано предметну область, визначено 

основні проблеми існуючих рішень та враховано їх під час розробки. Застосування 

мови програмування Java та бази даних SQL Server забезпечило високу 

продуктивність, надійність і масштабованість системи. 

Програмне забезпечення було створено на основі архітектури MVC, що 

дозволило розділити логіку програми, користувацький інтерфейс та роботу з 

даними, забезпечивши легкість підтримки та можливість розширення функціоналу. 

Особлива увага приділена розробці UX/UI дизайну, який робить інтерфейс зручним 

та інтуїтивно зрозумілим для користувачів. Під час тестування підтверджено 

стабільність роботи застосунку навіть за умов обробки великого обсягу даних, а 

також виявлено та усунено недоліки, що підвищило надійність та функціональність 

системи. 

Розроблений застосунок має практичне значення для автоматизації 

складських процесів, оскільки дозволяє значно скоротити час на виконання 

рутинних операцій, мінімізувати помилки через людський фактор та підвищити 

ефективність управління ресурсами. Завдяки модульній структурі програмний 

продукт може бути адаптований для різних типів складів та інтегрований із 

зовнішніми системами. Отримані результати підтверджують, що розроблена 

система відповідає поставленим вимогам і готова до використання в реальних 

умовах експлуатації. 
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ДОДАТОК А 

Код стартового вікна застосунку  

 

package com.rsm.wmsstorage; 

import android.content.BroadcastReceiver; 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.content.IntentFilter; 

import android.net.wifi.WifiInfo; 

import android.net.wifi.WifiManager; 

import android.os.BatteryManager; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Handler; 

import android.text.InputType; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.view.animation.Animation; 

import android.view.animation.AnimationUtils; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.ImageButton; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

import androidx.appcompat.app.ActionBar; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.core.content.res.ResourcesCompat; 

import com.rsm.wmsequip.R; 

import www.sanju.motiontoast.MotionToast; 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

    Button buttonPlay; 

    TextView StrenghtWiFi,nameFirst,nameLast,StrenghtBattery,NameUser; 

    ImageButton showPass,imageButtonWifi,ImageButtonBattery; 

    ImageView ImageInLogin; 

    EditText editTextNumberPassword2; 
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    Animation 

scaleUp,scaleDown,TopScreanLogin,BottomScreanLogin,LeftScreanWiFi,RightScreanBatte

ry; 

    private Handler handler; 

    private Runnable networkStatusRunnable; 

    boolean isPasswordVisible = false; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN,WindowManage

r.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        ActionBar actionBar = getSupportActionBar(); 

        if (actionBar != null) { 

            // Викликати методи ActionBar 

            actionBar.hide(); 

        } 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

TopScreanLogin=AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.top_screan_login);     

BottomScreanLogin=AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.bottom_screan_login);       

LeftScreanWiFi=AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.left_image_wifi); 

        buttonPlay=findViewById(R.id.login); 

        StrenghtBattery=findViewById(R.id.textView5); 

        imageButtonWifi=findViewById(R.id.WIfi); 

        ImageButtonBattery=findViewById(R.id.Battery); 

        ImageInLogin=findViewById(R.id.imageView); 

        StrenghtWiFi= findViewById(R.id.textView4); 

        nameFirst=findViewById(R.id.textView2); 

        nameLast=findViewById(R.id.textView3); 

        scaleUp= AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.scale_up); 

        scaleDown= AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.scale_down); 

LeftScreanWiFi=AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.left_image_wifi);   

RightScreanBattery=AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.right_image_battery); 

        showPass=findViewById(R.id.passeye); 

        editTextNumberPassword2 = findViewById(R.id.editTextNumberPassword2); 

        StrenghtWiFi.setText("-"); 



51 

 

        ImageInLogin.setAnimation(TopScreanLogin); 

        buttonPlay.startAnimation(BottomScreanLogin); 

        imageButtonWifi.startAnimation(LeftScreanWiFi); 

        StrenghtWiFi.startAnimation(LeftScreanWiFi); 

        ImageButtonBattery.startAnimation(RightScreanBattery); 

        StrenghtBattery.startAnimation(RightScreanBattery); 

        handler = new Handler(); 

        networkStatusRunnable = new Runnable() { 

            @Override 

            public void run() { 

                int wifiStrength = getWifiStrength(); 

                StrenghtWiFi.setText(wifiStrength + "%"); 

       handler.postDelayed(this, 1000); // Оновлюємо стан мережі кожну секунду 

            } 

        }; 

        handler.post(networkStatusRunnable) 

 // Створення та реєстрація BroadcastReceiver для моніторингу рівня заряду батареї 

        BroadcastReceiver batteryReceiver = new BroadcastReceiver() { 

            @Override 

            public void onReceive(Context context, Intent intent) { 

                // Отримуємо рівень заряду батареї 

       int level = intent.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_LEVEL, -1); 

         int scale = intent.getIntExtra(BatteryManager.EXTRA_SCALE, -1);                

if (level != -1 && scale != -1) { 

                    // Розраховуємо відсоток рівня заряду 

             int batteryPercent = (int) ((level / (float) scale) * 100); 

                    // Вставляємо значення в TextView 

                    StrenghtBattery.setText(batteryPercent + "%"); 

                } 

            } 

        }; 

 // Реєстрація BroadcastReceiver для моніторингу змін рівня заряду батареї  

IntentFilter filter = new IntentFilter(Intent.ACTION_BATTERY_CHANGED); 

        registerReceiver(batteryReceiver, filter); 

        showPass.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
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            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                isPasswordVisible = !isPasswordVisible; 

                if (isPasswordVisible) { 

                    // Змінюємо картинку на приховування паролю 

                    showPass.setImageResource(R.drawable.eye); 

                    // Встановлюємо видимий текст у полі 

EditTexteditTextNumberPassword2.setInputType(InputType.TYPE_CLASS_TEXT | 

InputType.TYPE_TEXT_VARIATION_VISIBLE_PASSWORD); 

                } else { 

                    // Змінюємо картинку на відображення паролю 

                    showPass.setImageResource(R.drawable.eyehide); 

                    // Приховуємо текст парол  

editTextNumberPassword2.setInputType(InputType.TYPE_CLASS_TEXT | 

InputType.TYPE_TEXT_VARIATION_PASSWORD); 

                } 

                // Оновлюємо поле введеного 

текстуeditTextNumberPassword2.setSelection(editTextNumberPassword2.getText().lengt

h()); 

            }     });} 

    public void login(View view){  

        if(editTextNumberPassword2.getText().length()>0){ 

            if(DB.Connect()){ 

                DB.curSQL="SELECT [dbo].[BookUsers].[UserID], [Username], 

[Permission],[dbo].[UserImages].[ImagePath],[dbo].[UserImages].[ImageName]\n" + 

                        "FROM [dbo].[BookUsers]\n" + 

                        "LEFT OUTER JOIN [dbo].[UserImages] ON 

[dbo].[UserImages].[UserID] = [dbo].[BookUsers].[UserID]\n" + 

                        "WHERE [UserPasswod] LIKE 

'"+editTextNumberPassword2.getText().toString()+"'"; 

                DB.getUser= DB.executeSQLQuery(DB.curSQL); 

 if(DB.getUser != null && DB.getUser.length > 0 && DB.getUser[0] != null && 

DB.getUser[0].length > 0 && DB.getUser[0][0] != null) { 

                        

MotionToast.Companion.createColorToast(MainActivity.this,"Успішно", 



53 

 

                                MotionToast.Companion.getTOAST_SUCCESS(), 

                                MotionToast.Companion.getGRAVITY_TOP(), 

                                MotionToast.Companion.getSHORT_DURATION(), 

                                ResourcesCompat.getFont(MainActivity.this, 

www.sanju.motiontoast.R.font.helvetica_regular)); 

                    Intent intent = new Intent(this, MainMenu.class); 

                    startActivity(intent); 

                } 

                else { 

MotionToast.Companion.createColorToast(MainActivity.this,"Не вірний пароль", 

                            MotionToast.Companion.getTOAST_ERROR(), 

                            MotionToast.Companion.getGRAVITY_TOP(), 

                            MotionToast.Companion.getSHORT_DURATION(), 

                            ResourcesCompat.getFont(MainActivity.this, 

www.sanju.motiontoast.R.font.helvetica_regular)); 

                    editTextNumberPassword2.setText(""); 

                } 

            }else { 

            } 

        }else{ 

MotionToast.Companion.createColorToast(MainActivity.this,"Введіть пароль!", 

                    MotionToast.Companion.getTOAST_ERROR(), 

                    MotionToast.Companion.getGRAVITY_TOP(), 

                    MotionToast.Companion.getSHORT_DURATION(), 

                    ResourcesCompat.getFont(MainActivity.this, 

www.sanju.motiontoast.R.font.helvetica_regular)); 

            editTextNumberPassword2.setText("");} 

    } 

    private int getWifiStrength() { 

         

WifiManager wifiManager = (WifiManager) 

getApplicationContext().getSystemService(Context.WIFI_SERVICE); 

        if (wifiManager != null) { 

            try { 

                WifiInfo wifiInfo = wifiManager.getConnectionInfo(); 
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                int rssi = wifiInfo.getRssi(); 

                // Перетворюємо сила сигналу в відсотки (припустимо, що 

максимальний рівень сигналу -0 дБм) 

                int wifiStrength = 100 + rssi; 

                // Обмежуємо значення в діапазоні від 0 до 100 

                wifiStrength = Math.max(0, Math.min(100, wifiStrength)); 

                return wifiStrength; 

            }catch (Exception ex){ 

                Toast.makeText(MainActivity.this, 

ex.getMessage().toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

            } 

        } else { 

            // Немає доступу до Wi-Fi 

            return -1; 

        } 

        return 0; 

    } 

 

 

    @Override 

    protected void onRestart() { 

      //  DB.Connect(); 

        super.onRestart(); 

    } 

 

} 
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ДОДАТОК Б 

Код класу який відповідає за видачу для клієнта 

package com.rsm.wmsstorage; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.Switch; 

import android.widget.Toast; 

import androidx.appcompat.app.ActionBar; 

import androidx.appcompat.app.AlertDialog; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager; 

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 

import androidx.swiperefreshlayout.widget.SwipeRefreshLayout; 

import com.rsm.wmsequip.R; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Collections; 

import java.util.Comparator; 

import java.util.List; 

public class Vudacha extends AppCompatActivity { 

    RecyclerView recyclerView; 

    ArrayList<VudachaHeadData> list; 

    MyAdapterVudachaHead myAdapterVudachaHead; 

    ImageView searchButton; 

    static Button buttonStartWork; 

    Switch switch1, switch2, switch3, switch4,switch5,switch6; 

    SwipeRefreshLayout refresh; 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 
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getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN,WindowManage

r.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        ActionBar actionBar = getSupportActionBar(); 

        if (actionBar != null) { 

            // Викликати методи ActionBar 

            actionBar.hide();  } 

        setContentView(R.layout.vudacha); 

        refresh = findViewById(R.id.refresh); 

        buttonStartWork=findViewById(R.id.buttonStartWork); 

        list = new ArrayList<>(); 

        if (DB.Connect()) { 

            DB.curSQL = "SELECT  [DocNumber], [DocName], 

REPLACE(FORMAT([DocTime], 'MMM dd HH:mm', 'uk-UA'), '.', '') AS FormattedDocTime, 

[DocStatus],[Client] FROM [dbo].[DocVudacha]"; 

            List<VudachaHeadData> vudachaHeadData = 

DB.getVudachaHeadList(DB.curSQL); 

            list.addAll(vudachaHeadData); // Додаємо результати до списку list 

        } 

        myAdapterVudachaHead = new MyAdapterVudachaHead(this, list); 

        recyclerView = findViewById(R.id.recycle); 

        searchButton=findViewById(R.id.search_b); 

        refresh.setOnRefreshListener(new 

SwipeRefreshLayout.OnRefreshListener() { 

            @Override 

            public void onRefresh() { 

     long startTime = System.currentTimeMillis(); // Початковий час оновлення 

                if (DB.Connect()) { 

                    DB.curSQL = "SELECT  [DocNumber], [DocName], 

REPLACE(FORMAT([DocTime], 'MMM dd HH:mm', 'uk-UA'), '.', '') AS FormattedDocTime, 

[DocStatus],[Client] FROM [dbo].[DocVudacha]"; 

                    List<VudachaHeadData> vudachaHeadData = 

DB.getVudachaHeadList(DB.curSQL); 

                    // Очистіть список перед додаванням нових даних 

                    list.clear(); 

           list.addAll(vudachaHeadData); // Додаємо результати до списку list 
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                    // Оновити адаптер на головному потоці (UI-потоці) 

                    runOnUiThread(new Runnable() { 

                        @Override 

                        public void run() { 

                         myAdapterVudachaHead.notifyDataSetChanged();}});} 

          long endTime = System.currentTimeMillis(); // Кінцевий час оновлення 

long elapsedTime = endTime - startTime; // Обчислення часу оновлення в мілісекундах 

                // Зупинити анімацію оновлення 

                refresh.setRefreshing(false); 

                // Вивести час оновлення в Toast 

                Toast.makeText(getApplicationContext(), "Час оновлення: " + 

elapsedTime + " мс", Toast.LENGTH_SHORT).show();  }}); 

        recyclerView.setLayoutManager(new LinearLayoutManager(this)); 

        myAdapterVudachaHead = new MyAdapterVudachaHead(this, list); // 

Передаємо список list до адаптера 

        try { 

            recyclerView.setAdapter(myAdapterVudachaHead); 

        }catch (Exception e){ 

            String s=e.getMessage().toString(); 

       } 

        myAdapterVudachaHead = new MyAdapterVudachaHead(this, list); 

        recyclerView.setAdapter(myAdapterVudachaHead); 

        myAdapterVudachaHead.setOnItemLongClickListener(new 

MyAdapterVudachaHead.OnItemLongClickListener() { 

            @Override 

            public void onItemLongClick(View view, int position) { 

                // Отримайте список виділених елементів з адаптера 

                ArrayList<Integer> selectedItemsList = 

myAdapterVudachaHead.getSelectedItems(); 

                // Тепер ви можете працювати зі списком виділених елементів 

                for (Integer selectedItemPosition : selectedItemsList) { 

        // Обробляйте виділений елемент за позицією selectedItemPosition 

                } 

            } 

        }); 
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    } 

    public void Search(View view){ 

        EditText searchEditText = findViewById(R.id.searchDcc); 

        String searchText = searchEditText.getText().toString(); 

        // Викличте метод фільтрації адаптера з введеним текстом пошуку 

        myAdapterVudachaHead.filter(searchText); 

    } 

    private void filterAndRefreshList(boolean switch1State, boolean 

switch2State, boolean switch3State, boolean switch4State, boolean switch5State, 

boolean switch6State) { 

        list.clear(); // Очистіть поточний список 

        List<VudachaHeadData> filteredList = new ArrayList<>(); 

        for (VudachaHeadData item : myAdapterVudachaHead.getOriginalList()) { 

            if ((switch1State && item.getDocStatus() == 0) || 

                    (switch2State && item.getDocStatus() == 1) || 

                    (switch3State && item.getDocStatus() == 2) || 

                    (switch4State && item.getDocStatus() == 3)) { 

                filteredList.add(item); 

            } 

        } 

        if (switch5State || switch6State) { 

    // Виконуйте сортування за полем "time" для нових переключателів 5 і 6 

            Collections.sort(filteredList, new Comparator<VudachaHeadData>() 

{@Override 

                public int compare(VudachaHeadData o1, VudachaHeadData o2) { 

                    if (switch5State && switch6State) { 

               // Обидва переключателі активні, сортувати від нових до старих 

                        return o2.getDocTime().compareTo(o1.getDocTime()); 

                    } else if (switch5State) { 

                        // Сортувати лише за новими 

                        return o2.getDocTime().compareTo(o1.getDocTime()); 

                    } else { 

                        // Сортувати лише за старими 

                        return o1.getDocTime().compareTo(o2.getDocTime()); 

                    } 
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                } 

            }); 

        } 

        list.addAll(filteredList); 

        myAdapterVudachaHead.notifyDataSetChanged(); // Оновіть RecyclerView 

    } 

    public void filterAndSort(View view) { 

        // Створіть діалогове вікно та встановіть його макет 

        AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this); 

  View dialogView = getLayoutInflater().inflate(R.layout.filter_sort, null); 

        builder.setView(dialogView); 

        // Знайдіть переключателі в макеті dialogView 

        switch1 = dialogView.findViewById(R.id.switch1); 

        switch2 = dialogView.findViewById(R.id.switch2); 

        switch3 = dialogView.findViewById(R.id.switch3); 

        switch4 = dialogView.findViewById(R.id.switch4); 

        switch5 = dialogView.findViewById(R.id.switch5); 

        switch6 = dialogView.findViewById(R.id.switch6); 

        Button saveFilterButton = dialogView.findViewById(R.id.saveFilter); 

        // Відобразіть модальне вікно 

        AlertDialog dialog = builder.create(); 

        dialog.show(); 

        // Додайте обробник подій для кнопки "Зберегти" 

        saveFilterButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                // Отримайте стан переключателів 

                boolean switch1State = switch1.isChecked(); 

                boolean switch2State = switch2.isChecked(); 

                boolean switch3State = switch3.isChecked(); 

                boolean switch4State = switch4.isChecked(); 

                boolean switch5State = switch5.isChecked(); 

                boolean switch6State = switch6.isChecked(); 

                // Закрийте модальне вікно 

                dialog.dismiss(); 
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                // Оновіть список 

                refreshList(switch1State, switch2State, switch3State, 

switch4State, switch5State, switch6State);}});} 

    private void refreshList(boolean switch1State, boolean switch2State, 

boolean switch3State, boolean switch4State, boolean switch5State, boolean 

switch6State) { 

        list.clear(); 

        if (DB.Connect()) { 

            DB.curSQL = "SELECT  [DocNumber], [DocName], 

REPLACE(FORMAT([DocTime], 'MMM dd HH:mm', 'uk-UA'), '.', '') AS FormattedDocTime, 

[DocStatus],[Client] FROM [dbo].[DocVudacha]"; 

            List<VudachaHeadData> vudachaHeadDataList = 

DB.getVudachaHeadList(DB.curSQL); 

    list.addAll(vudachaHeadDataList); // Додаємо результати до списку list} 

        filterAndSortList(switch1State, switch2State, switch3State, 

switch4State, switch5State, switch6State); 

        myAdapterVudachaHead.notifyDataSetChanged();} 

    private void filterAndSortList(boolean switch1State, boolean 

switch2State, boolean switch3State, boolean switch4State, boolean switch5State, 

boolean switch6State) { 

List<VudachaHeadData> filteredList = new ArrayList<>(list); // Створіть копію 

поточного списку 

        // Виконуйте фільтрацію 

        for (VudachaHeadData item : list) { 

            if (!((switch1State && item.getDocStatus() == 0) || 

                    (switch2State && item.getDocStatus() == 1) || 

                    (switch3State && item.getDocStatus() == 2) )}} 

                    (switch4State && item.getDocStatus() == 3))) { 

                filteredList.remove(item); 

            } 

    } 

        if (switch5State || switch6State) { 

    // Виконуйте сортування за полем "time" для нових переключателів 5 і 6 

     Collections.sort(filteredList, new Comparator<VudachaHeadData>(){ 

                @Override 
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                public int compare(VudachaHeadData o1, VudachaHeadData o2) { 

                    if (switch5State && switch6State) { 

            // Обидва переключателі активні, сортувати від нових до старих 

                        return o2.getDocTime().compareTo(o1.getDocTime()); 

                    } else if (switch5State) { 

                        // Сортувати лише за новими 

                        return o2.getDocTime().compareTo(o1.getDocTime()); 

                    } else { 

                        // Сортувати лише за старими 

                        return o1.getDocTime().compareTo(o2.getDocTime()); 

                    } 

                } 

            }); 

        } 

        list.clear(); 

        list.addAll(filteredList); 

     myAdapterVudachaHead.notifyDataSetChanged(); // Оновіть RecyclerView} 

    public void StartWorkPrih(View view) { 

        try { 

            ArrayList<String> selectedDocumentNumbers = 

myAdapterVudachaHead.getSelectedDocumentNumbers(); 

            Intent intent = new Intent(this, VudachaWork.class); 

            intent.putStringArrayListExtra("selectedDocumentNumbers", 

selectedDocumentNumbers); 

            startActivity(intent); 

        } catch (Exception e) { 

            String s = e.getMessage().toString(); 
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ДОДАТОК В 

Тези конференції 
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ДОДАТОК Г 

Диск з роботою 


