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У розробці програмного забезпечення, об'єктно-орієнтоване проєктування 

(OOD) відіграє вирішальну роль, коли йдеться про написання гнучкого, 

масштабованого, підтримуваного та повторно використовуваного коду. Існує багато 

переваг використання OOD, але кожен розробник повинен також знати принцип SOLID 

для хорошого об'єктно-орієнтованого проєктування в програмуванні. Принципи SOLID 

були представлені Робертом К. Мартіном та і є стандартом кодування в програмуванні 

[4]. 

Принципи SOLID визначають, як групувати функції і структури даних у класи, а 

також як ці класи мають взаємодіяти між собою. Використання слова «клас» не 

означає, що ці принципи застосовуються лише до об'єктно-орієнтованого програмного 

коду. В цьому випадку «клас» є лише інструментом для об'єднання функцій та даних. 

Будь-яка програмна система має такі об'єднання, незалежно від того, як вони 

називаються – «клас» чи якось інакше. До цих об'єднань застосовуються принципи 

SOLID [1]. 

Метою принципів є створення програмних структур середнього рівня, які 

будуть: 

1. Толерантними до змін. 

2. Простими та зрозумілими. 

3. Основою для компонентів, придатних для використання у різних програмних 

системах. 

Термін «середній рівень» відображає той факт, що розробники застосовують ці 

принципи на рівні модулів, тобто на рівні, який розташовується безпосередньо вище 

рівня програмного коду. Принципи допомагають визначити програмні структури, що 

використовуються в модулях і компонентах [1]. 

SOLID – це абревіатура, яка означає : 

1. SRP – принцип єдиної відповідальності. Клас повинен мати одну і тільки одну 

причину для зміни, тобто клас повинен мати тільки одне завдання. 

2. OCP – принцип відкритості/закритості. Об'єкти або сутності повинні бути 

відкритими для розширення, але закритими для модифікації [2]. 
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3. LSP – принцип підстановки Барбари Лісков. Для створення програмних 

систем із взаємозамінних частин, ці частини мають відповідати контракту, який 

дозволяє робити подібну заміну. 

4. ISP – Принцип поділу інтерфейсів. Розробники повинні уникати залежності 

від усього, що не використовується [1]. 

5. DIP – Принцип інверсії залежності. Сутності повинні залежати від абстракцій, 

а не від конкретики. Це означає, що високорівневий модуль не повинен залежати від 

низькорівневого модуля, але вони повинні залежати від абстракцій [2]. 

 Ці принципи допомагають розробникам програмного забезпечення створювати 

надійні, тестовані, розширювані та підтримувані об'єктно-орієнтовані програмні 

системи. 
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