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У моделі індустрії 4.0 промислові цифрові двійники (digital twins) дозволяють 

керувати виробничими процесами в реальному часі. При цьому, оператор може 

отримувати дані щодо виробничих процесів за допомогою цифрового двійника та через 

його інтерфейс керувати промисловими системами. Цифровий двійник є динамічним 

представленням фізичного об‘єкта чи системи. Він використовує дані, зібрані з 

датчиків, а також моделі та  аналітику, згенеровану програмними засобами, і служить 

інтерфейсом для людей-операторів. Цифрові двійники є надзвичайно корисними як для 

оптимізації виробництва [1], так і для належного захисту виробничих даних і систем від 

кіберзагроз [2]. Проектування цифрового двійника передбачає розуміння базових 

процесів, збір відповідних даних і розробку моделей на основі фізики чи даних. Ці 

моделі необхідно постійно оновлювати та доповнювати новими даними, щоб 

забезпечити їх точність та ефективність. Використання засобів розробки, таких як 

Blender [3], забезпечує можливість створювати віртуальні середовища, що можуть 

забезпечити відображення точних віртуальних копій промислового обладнання та 

відтворення промислового оточення.  
Для виробничої лінії металообробного підприємства було створено віртуальну 

копію зварювального робота Kuka KRC4 - Fronius TPS 400i, що дозволяє відображати в 

інтерфейсі оператора точний вигляд робота і моделювати процес зварювання, причому 

візуальне відображення можна, за необхідності, доповнювати числовими даними. 
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