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Розробка програмних продуктів вимагає доволі високий рівень практики та 

знань, і не завжди зрозуміло, яким чином їх отримувати. Я вважаю, що робота над 

платформою для емуляції ігрової приставки NES є дуже цінною зі сторони практики, 

оскільки вона складається з багатьох етапів, які пов‘язані з різними компонентами 

системи і дозволяють зрозуміти те, як вони між собою пов‘язані і те, як ця система 

функціонує в цілому. 

Створення такого програмного продукту дозволить розвиватися у сфері 

розробки програм не лише на поверхневому рівні, а й на більш низькому. Це відкриє 

можливості для творчого застосування програмування та буде сприяти вивченню 

нового шляхом аналізу та розробки архітектури системи. Такий підхід зможе 

продемонструвати те, наскільки сильно відрізняються платформи минулого та 

платформи сьогодення. 

На мою думку, ця проблематика є актуальною через те, що кількість 

розробників у світі з кожним днем росте, проте не всі розуміють, яким чином можна 

отримувати нові знання та використовувати їх на практиці. Створення такого 

маштабного та багатофункціонального продукту дозволить зрозуміти, як будуються 

складні системи і як писати якісний та продуктивний код. 

Програмне забезпечення розроблятиметься з використанням мови 

програмування C#. Для відтворення музики та відображення графіки буде 

використовуватися бібліотека OpenTK. 
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