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Анотація
українською: У кваліфікаційній роботі магістра досліджено методи і засоби моніторингу в ігровій комп’ютерній системі.
Проведено аналіз сучасних тенденцій проектування комп’ютерних систем, з використанням найбільш оптимальних інструментів вирішення поставлених задач, за час яких встановлено, що для розробки інтелектуального модуля потрібно роглянути структуру нейронної мережі, яка в подальшому допомогамає провести формалізацію даних на етапі математичного аналізу.
Спроектовано математичну модель нейронної мережі, яка здійснює перехоплення і знищення літаючих об’єктів ігрової комп’ютерної системи.
Реалізовано програмну імплементацію нейронної мережі прямого поширення з методом навчання зворотнього поширення, за допомогою мови JavaScript.200-300 слів


англійською: In the master's qualification work, the methods and means of monitoring in the gaming computer system were investigated.
An analysis of modern trends in the design of computer systems was carried out, using the most optimal tools for solving the tasks, during which it was established that for the development of an intelligent module it is necessary to consider the structure of a neural network, which in the future will help formalize the data at the stage of mathematical analysis.
A mathematical model of a neural network that intercepts and destroys flying objects of a gaming computer system has been designed.
The software implementation of the forward propagation neural network with the back propagation learning method using the JavaScript language has been implemented.  200-300 слів
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