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ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОЕКТУ

Актуальність теми проекту. 

При запуску ІТ проекту компанії стикаються з певними труднощами:
· До початку проекту досить складно точно сформулювати детальні технічні вимоги
· Тільки після знайомства хоча б з початковою версією програмного продукту користувачі краще розуміють свої потреби
· У процесі створення ПЗ пріоритети бізнесу компаній часто змінюються, вимагаючи перегляду специфікацій проекту
Гнучкі методології розглядають зміни як природну складову процесу розробки ПЗ, що дозволяє отримувати швидкі результати в рамках коротких циклів розробки з фіксованою датою завершення проекту. Agile-технології дають можливість підвищити загальну ефективність проекту, не виходячи за рамки узгоджених термінів поставки.
Мета проекту. Розробка веб-додатку для адаптування Agile-розробку та управління Scram-проектами до роботи в географічно розподілених командах та полегшення управління проектами, які базуються на методології гнучкої розробки програмного забезпечення.
Об’єкт, методи та джерела дослідження. Розробка веб-додатку для адаптування Agile-розробку та управління Scram-проектами.
Практичне значення отриманих результатів. Розроблена система дозволяє використовувати географічно розподілену розробку, комплектувати проектні команди професіоналами, які мають найбільш підходящу для проекту кваліфікацію і досвід, незалежно від їх географічного положення. 
Структура проекту. Проект складається з розрахунково-пояснювальної записки та графічної частини. Розрахунково-пояснювальна записка складається з вступу, 5 частин, висновків, переліку посилань. 
Обсяг проекту: 
· розрахунково-пояснювальна записка – 100-120  арк. формату А4, 
· графічна частина – 17 слайдів.

ОСНОВНИЙ ЗМІСТ ПРОЕКТУ

У вступі проведено аналіз актуальності та мети проекту, поставлено задачі дослідження, наведена наукова новизна та практичне значення одержаних результатів.

В розділі «Аналіз вимог до програмного забезпечення», розглянуто основні терміни предметної області, гнучкі методології розробки, застосування методології розробки в управлінні проектами.

В розділі «Реалізація системи» описано архітектуру системи, спроектовано та реалізовано програмну систему.

В розділі «Обґрунтування економічної ефективності». Здійснено економічні розрахунки, спрямовані на визначення економічної ефективності програмної системи для створення та управління проектам .

Для здійснення розрахунків використано реальні дані проведення науково-дослідної роботи, описано технологічний процес розробки із зазначенням трудомісткості кожної операції, визначено суму матеріальних затрат, та витрат на оплату праці основного і допоміжного персоналу, включно з відрахуванням на соціальні заходи, обчислено додаткові затрати, а також визначено економічну ефективність та термін окупності продукту.

В розділі «Охорона праці та безпека в надзвичайних ситуаціях» розглянуто питання забезпечення електробезпеки користувачів ПК для покращення безпеки праці на підприємстві, розглянуті правила безпеки експлуатації електронно−обчислювальних машин та вплив виробничого середовища на працездатність та здоров’я користувачів комп’ютерів. 
У загальних висновках щодо дипломного проекту описано результати створення системи планування, організації та управління проектами.

В графічній частині приведено результати проектування та розробки системи планування, організації та управління проектами.

ВИСНОВКИ

Під час виконання курсового проекту за допомогою мови програмування Python та програмного каркасу (фреймворку) Django було реалізовано програмне забезпечення для управління agile-проектами.
Розроблена система надає такі можливості:
Для користувачів:
· реєстрація і авторизація;
· перегляд списку задач;
· перегляд дощок;
· додавати користувачів дошки;
· додавання карток в список задач;
· змінювати статус задач;
· залишати коментарі до карток;
· Змінювати послідовність карток в списку задач;
· Переміщати картки в інші списки.
Для команд:
· Додавати учасників;
· Додавати дошки;
· Обмежувати доступ до дощок.
Для реалізації додатку було використано шаблон програмування MVC, який дозволяє розділити роботу з джерелом даних, логіку додатку і виведення інформації. Це дозволяє легко модифікувати продукт і використовувати в подальшому. 
Розроблена система є:
· безкоштовною;

· має відкритий код;

· зручною в користуванні;

· адаптованою до мобільних пристроїв, а тому може бути доступним з будь-якої точки земної кулі.

Гнучкі методології розробки і Scrum-підхід до управління проектами використовувалися тільки командами, розташованими в одному центрі розробки та які зустрічаються, як правило, в кімнаті для переговорів. 
Географічно розподілена розробка вважається однією з найбільш продуктивних форм співпраці як для безпосередньо програмування, так і для дослідницьких проектів.
Система дозволяє використовувати географічно розподілену розробку, комплектувати проектні команди професіоналами, які мають найбільш підходящу для проекту кваліфікацію і досвід, незалежно від їх географічного положення. 
АНОТАЦІЯ
Розробка базується на мовах Pyrhon i JavaScript, фреймворку Django. 
Система дозволяє використовувати географічно розподілену розробку, комплектувати проектні команди професіоналами, які мають найбільш підходящу для проекту кваліфікацію і досвід, незалежно від їх географічного положення. 
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