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1. Wstep teoretyczny.

Protokoty rodziny TCP/IP, tak jak wigkszo§¢ protokotéw komunikacyjnych, realizuja
tylko podstawowy mechanizm przesytania danych migdzy komputerami, a w szczegodlnosci
umozliwiaja programowi uzytkowemu nawiazanie komunikacji z innym programem i przestanie
danych w obydwu kierunkach. Protokoty te zapewniaja zatem programom uzytkowym potaczenia

migdzy rownorzednymi partnerami tzw. polaczenie peer-to-peer.

Protokoty TCP/IP dokladnie przedstawiaja metod¢ przesylania danych pomigdzy
komunikujacymi si¢ programami, ale w zaden sposéb nie dyktuja, kiedy 1 z jakiego powodu ma
nastapi¢ komunikacja. Nie okre$laja tez zasad organizacji programéw uzytkowych w systemach
rozproszonych. W praktyce najczgsciej stosuje si¢ jedna metode interakcji pomigdzy programami
uzytkowymi. Ten typ organizacji aplikacji znany jest jako model Klient-Serwer. Model ten stat
si¢ gléwnym wzorcem komunikacji pomiedzy programami uzytkowymi w wigkszosci systemow

peer-to-peer.

W modelu klient-serwer w kazdej parze komunikujacych si¢ ze soba programow
uzytkowych jedna ze stron musi oczekiwa¢ na zgtoszenie drugiej strony. W TCP/IP nie posiada
mechanizmow, ktére moglyby automatycznie rozpoczaé wykonanie programu po nadejsciu
komunikatu z sieci. Aby naplywajace zgloszenia mogly by¢ przyjete, program musi juz na nie

czekac.

W modelu klient-serwer program komunikujacy si¢ z innym programem w sieci zaliczany
jest do jednej z dwoch kategorii, w zalezno$ci od tego czy jest strona rozpoczynajaca
komunikacjg¢ czy tez strong oczekujaca na zgloszenia od innych programoéw. Zazwyczaj program
uzytkowy, ktory inicjuje komunikacj¢ z innym programem nazywany jest klientem (lub
programem klient). Natomiast program, ktory oczekuje na zgloszenia od klientoéw okre§lamy

mianem serwera.



Komunikacja w systemie klient-serwer.

Klient jest zazwyczaj wywoltywany przez uzytkownika pragnacego skorzysta¢ z ushlugi
oferowanej w sieci. Program taki rozpoczyna dziatanie od nawiazania kontaktu z serwem.
Nastepnie wysyla do serwera zadanie wykonania ustugi 1 czeka na odpowiedz. Po otrzymaniu
odpowiedzi od serwera kontynuuje dziatanie.

Serwer jest programem, ktory oczekuje na zgtoszenia wysylane przez klienta ( lub klientow). Po
przyjeciu zgloszenia wykonuje zlecone operacje i przesyta ich wynik do klienta. Do danego
serwera w danym momencie moze by¢ przylaczonych wielu klientow. Zdarza si¢ roOwniez, ze
serwer w danym momencie korzysta z innego serwera ( np. serwera plikow) i staje si¢ wtedy dla

niego klientem.

Klient-serwer jest technologia, ktora powstala przez polaczenie wydajnego sprzgtu
komputerowego z niezawodna, szybka i stosunkowo nie droga technologia komunikacji.
Wykorzystano w niej wiele pomystéw dotyczacych zasad przetwarzania rozproszonego, obliczen
wspotbieznych oraz rozproszonego przetwarzania transakcji. Dobrze zaprojektowany system

klient-serwer zapewnia poprawne dzialanie tysigcy uzytkownikow.

Technologia klient-serwer staje si¢ popularna poniewaz::

* umozliwia zastosowanie taniego sprz¢tu,

» zapewnia skalowalnos¢,

* jest bardzo tolerancyjna na btedy,

* umozliwia tatwe zarzadzanie rozproszeniem danych,

e umozliwia uruchomienie u klienta interfejsu graficznego uzytkownika.



Serwer moze by¢ uzywany jako:

serwer wydrukéw, do ktérego dolaczone sa drukarki wykorzystywane przez wszystkich
uzytkownikdéw danej sieci

serwer plikow, udostepniajacy odpowiednie pliki dla uzytkownikow

pamig¢ dyskowa wspotpracujaca z bezdyskowymi stacjami lub stacje o malej pojemnosci

centralna baza danych przedsigbiorstwa

Schemat topologii systemu klient-serwer z serwem plikéw 1 wydrukow.



2. Plan wykonania ¢wiczenia

1. Napisa¢ w dowolnym jezyku programowania aplikacje klient-serwer umozliwiajaca

komunikacj¢ po migdzy co najmniej dwoma uzytkownikami.

2. Aplikacja powinna si¢ sktada¢ z dwoch programow klienta, ktory bedzie zadal wykonania

ustugi oraz serwera, ktéry bedzie przetwarzat zadanie klienta i na nie odpowiadat.
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