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Варто визнати, що майбутнє ПК – у портативній, легкої та функціональної техніці – 

планшетах, електронних книжках, нетбуках і смартфонах – і все це в основному працює саме на 

операційній системі Android. Згідно зі статистикою, саме Android є лідером на ринку 

смартфонів, займаючи на ньому більше половини всього обсягу продажі. Сфера мобільних 

додатків на сьогоднішній день знаходиться на високому рівні розвитку і лише динаміка 

розвитку популярності розумних гаджетів допоможе перейти їй на новий рівень. 

Кіберспорт являє собою віртуальне змагання у комп'ютерні ігри, у якій беруть участь 

команди, або окремі гравці. Ця сфера поступово "обростає" притаманними популярним 

змаганням атрибутами. Йому присвячені окремі рубрики на великих спортивних сайтах, 

букмекерські контори приймають на турніри ставки, а телебачення веде прямі трансляції 

найбільших турнірів. Призові фонди турнірів уже досягають 20 мільйонів доларів,  а кількість 

основних ігрових дисциплін перевищує відмітку в 30 ігор. 

Отже, щоб зробити доступ до інформації про кіберспортивні змагання максимально 

зручним, метою є створення мобільного додатку  із голосовим управлінням, де буде 

виокремлений кожен вид кіберспорту, який може бути цікавий цільовому користувачу. 

Розроблений додаток буде доступний для смартфонів та планшетів на операційній 

системі Android. Для реалізації даного проекту запропоновано використати мову 

програмування JavaScript та фреймворк Xamarin. В подальшому можливе перенесення за 

стосунку на iOS. 
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