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ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА РОБОТИ 

 

Актуальність теми роботи. Нелінійне опрацювання зображень та відео 

являє собою один із важливіших напрямків в комп’ютерно-інформаційних 

технологіях, що пов’язано з обробкою сучасних мультимедійних даних. З 

розвитком та поширенням телекомунікаційних технологій постає задача в 

удосконаленні та створенні нових підходів та методів в опрацюванні зображень та 

відеоданих. На даний момент актуальним є обробка мультимедійного контенту, 

такого як панорамне відео («відео 360 градусів»), так звані «сферичні» зображення 

для VR пристроїв, запис та редагування відео високої роздільної здатності, а також 

розробка програмної системи для опрацювання відеоданих в реальному часі. 

Мета і завдання роботи. Дослідження методів цифрової нелінійної обробки 

відео та зображень засобами та можливостями програмної системи Vegas Pro. 

Обробка конкретного відеоматеріалу та зображення (додаткові модулі, допоміжні 

плагіни, створення та накладання шейдерних ефектів, рендеринг кінцевого 

матеріалу)  за допомогою відповідного програмного забезпечення. Опис 

конкретного програмного та апаратного забезпечення, що використовувалась для 

опрацювання відеоданих. 

Об’єкт, предмет та методи дослідження. 

Об'єкт дослідження – процес цифрового нелінійного опрацювання зображень 

і відеоданих засобами та можливостями програмної Vegas Pro із застосуванням 

додаткових модулів. 

Предмет наукового дослідження – засоби та методи цифрової нелінійної 

обробки мультимедійних даних. 

Методи виконання досліджень: порівняльний аналіз та методика цифрової 

нелінійної обробки відеоінформації. 

Наукова новизна отриманих результатів полягає у тому, що удосконалено 

методику цифрового нелінійного опрацювання відеоданих завдяки використанню 

верифікованих додаткових рішень. 



Практичне значення отриманих результатів. Виконано проект роботи з 

технології редагування і обробки зображень та відеопотоків за допомогою 

програмної системи Vegas Pro, в якому описано всі етапи щодо отримання 

кінцевого відеоматеріалу, розроблено допоміжний скрипт. 

Апробація. Окремі результати дипломної роботи апробовані на V науково-

технічній конференції «Інформаційні моделі, системи та технології», 1-2 лютого 

2018 р. 

 Структура роботи. Робота складається з розрахунково-пояснювальної 

записки та графічної частини. Розрахунково-пояснювальна записка складається з 

вступу, 6 частин , висновків, переліку літературних посилань та додатків. Загальний 

обсяг роботи: розрахунково-пояснювальна записка ‒ 109 арк. формату А4, графічна 

частина ‒ 9 аркушів формату А1. 

 

ОСНОВНИЙ ЗМІСТ РОБОТИ 

 

У вступі подано загальну характеристику роботи: стан розробки наукової 

проблеми й актуальності роботи, об’єкт, предмет, описано наукову новизну і 

практичну значимість отриманих результатів. 

У першому розділі під назвою «Огляд понять в опрацюванні 

відеоінформації» описано аналіз стану досліджень у галузі роботи з 

відеоінформацією. Проаналізовано сучасні стандарти та формати цифрових даних. 

Досліджено процес захоплення, кодування та стиснення відеопотоку. 

У другому розділі «Методика опрацювання відеоданих» було порівняно та 

сформовано методику лінійного та нелінійного опрацювання відео. Обгрунтовано 

застосування програмної системи Vegas Pro, за допомогою якої  проводилась 

обробка відеоданих в даній роботі. 

У третьому розділі «Реалізація обробки зображень та відеопотоків» 

описано проект з роботи по реалізації редагування і обробки зображень та 

відеопотоків за допомогою програмної системи Vegas Pro, в якому описано всі 

етапи щодо отримання кінцевого відеоматеріалу. Розроблено допоміжний скрипт. 



У четвертому розділі «Обгрунтування економічної ефективності» 

проведено обчислення основних техніко-економічних показників проектних 

рішень. Визначено загальну собівартість та економічну ефективність реалізації 

роботи по опрацюванні відеоданих.  

У п’ятому розділі «Охорона праці та безпека в надзвичайних ситуаціях» 

описано вимоги по охороні праці при роботі з ЕОМ (НПАОП 0.00-1.28-10) та 

розглянуто загальні правила електробезпеки користувачів ПК. 

У шостому розділі «Екологія» розглянуто поняття відчуження земель під 

лінії електропередач. Проаналізовано застосування індексного методу в екології та 

відношення середніх рівнів якісного показника за поточний і базисний періоди. 

У загальних висновках щодо дипломної роботи магістра описано 

результати імплементації методики опрацювання зображень та відеопотоків на 

основі верифікації додаткових технологій та засобів. Проведено рекомендації щодо 

подальшого дослідження та впровадженні нових критеріїв в плані опрацювання 

мультимедійних даних. 

 

ВИСНОВКИ 

 

У дипломній роботі магістра «Методи нелінійного опрацювання зображень та 

відеопотоків з використанням програмної системи Vegas Pro» виконано проект з 

роботи по реалізації редагування і обробки зображень та відеопотоків за допомогою 

програмної системи Vegas Pro, в якому описано всі етапи щодо отримання 

кінцевого відеоматеріалу. У ході написання дипломної роботи магістра були 

вирішені наступні завдання: 

‒ досліджено методи цифрової нелінійної обробки відео та зображень 

засобами та можливостями програмної системи Vegas Pro;  

‒ опрацьовано конкретний відеоматеріал з використанням додаткових 

модулів та допоміжних плагінів; 

‒ описано конкретне програмне та апаратне забезпечення, що 

використовувалось в роботі; 



‒ розроблено допоміжний скрипт для автозавершення рендерингу 

відеоданих. 

Отримані результати роботи дають змогу для подальшого використання та 

вдосконалення даної методики по опрацюванні мультимедійних даних, а також 

впровадження нових верифікаційних технологій в даній області досліджень. 
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АНОТАЦІЯ 

 

Грохола М. О. Методи нелінійного опрацювання зображень та 

відеопотоків з використанням програмної системи Vegas Pro. 

Дипломна робота на здобуття освітнього ступеня «Магістр» за спеціальністю 

123 «Комп’ютерна інженерія». ‒ Тернопільський національний технічний 

університет імені Івана Пулюя. ‒ Тернопіль 2018. 

Дипломна робота присвячена дослідженню методів нелінійного опрацювання 

цифрових відеоданих. У роботі проаналізовано основи технології обробки 

відеоінформації за допомогою конкретного програмного та апаратного 

забезпечення. Для впровадження верифікаційної методики було обрано програмну 

систему Vegas Pro. Проект технології обробки був розділений на декілька етапів для 

кращого представлення.  



Внаслідок проведених досліджень описано результати імплементації 

методики опрацювання зображень та відеопотоків на основі верифікації додаткових 

технологій та засобів. Проведено рекомендації щодо подальшого дослідження та 

впровадженні нових критеріїв в плані опрацювання мультимедійних даних. 

Ключові слова: програмна система, нелінійний монтаж, відеоредактор, 

плагін, кодек, медіаконтейнер, графічний інтерфейс, рендеринг. 

 

ANNOTATION 

 

 Grohola M.O. Methods of non-linear prozessing of images and video flows 

using Vegas Pro software system. 

Graduate work for obtaining an educational degree «Master» 123 «Computer 

Engineering». ‒ Ternopil Ivan Pul’uj National Technical University. ‒ Ternopil 2018. 

Thesis is devoted to research of methods of nonlinear processing of digital video 

data. The work analyzes the basics of the technology of video information processing with 

the help of specific software and hardware. To implement the verification methodology, 

the Vegas Pro software system was selected. The processing technology project was 

divided into several stages for better presentation. 

As a result of the conducted researches, the results of the implementation of the 

method of processing images and video streams on the basis of the verification of 

additional technologies and tools. Recommendations for further research and 

implementation of new criteria for multimedia data processing are conducted. 

Keywords: software system, non-linear prozessing, video-auditor, plagin, kodek, 

mediacontayner, graphic interface, rendering. 


