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У  даній  праці  ми  представляємо  порівняльний  аналіз  швидкостей 
розрахунку оптимального кроку інтегрування під різними операційними 
системами на одному комп'ютері з наступною конфігурацією:

Тип ПК: ACPI x64-based PC
Тип процесора: Intel(R) Core i3 CPU 2.13GHz
Системна плата: LENOVO Base motherboard v1.02
Оперативна память: DDR3 2 x 2GB
Для  того,  щоб  максимально  об'єктивно  оцінити  ефективність 

порівнюваних операційних систем, програма компілювалася однаковими 
версіями  компілятора  Intel  C++  під  різними  ОС.  Ми  обрали  його, 
оскільки цей компілятор найкраще враховує особливості процесора Intel. 

У даному коді реалізовано 3 методи інтегрування: звичайний (метод 
прямокутників); метод трапецій ; метод Сімпсона ;
У більшості з тестів код, скомпільований під Ubuntu 10.04 випереджує 
аналог під Windows 7. Тому  подальшу реалізацію алгоритму розрахунку 
ДІВ і його імплементацію у програму Cloudy ми здійснюватимемо саме 
під ОС Linux Ubuntu.

Джерела:

1) Ferland G. J. Hazy, a Brief Introduction to Cloudy / Ferland G. J. // (University of 
Kentucky, Physics Department Internal Report. — 2008 — P. 200-212. — Available 
from: http://www.nublado.org/
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SuperCollider is a software platform that provides a programming language for  
real-time  sound  processing,  analysis,  synthesis,  and  algorithmic  music 
composition.  It  is  one  of  the  leading  software  tools  in  the  domain  of 
experimental  electronic  and  electro-acoustic  music  and  along  with  other 
available  software  packages  represents  an  important  characteristic  of  the 
development of musical art during the last 60 years, namely the tendency of the 
composers  to  integrate  technology  in  their  art.  Using  SuperCollider  as  an 
example, we will demonstrate various possibilities of such integration.

Протягом  двадцятого  сторіччя  відбулось  значне  переосмислення 
основних уявлень про музику.  Музична естетика наповнилась багатьма 
новими категоріями, а звукові образи, якими оперує музика, розширились 
аж  до  включення  в  музичну сферу звуків,  не  створених  на  музичних 
інструментах.

Ще  перед  появою  наприкінці  40-х  років  минулого  сторіччя  жанру 
електронної  музики  композитори  відчували  потребу  до  розширення 
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музичної  уяви,  якою  оперують  музиканти,  й  використання  нових 
технічних засобів для реалізації власних звукових ідей.

Паралельно виникала тенденція композиторів «винаходити» для своїх 
творів  певну систему законів  та  організаційних  методів,  якими  можна 
було б впорядковувати використання цих нових звукових засобів музики, 
себто включення алгоритму в сферу музичного твору.

З появою на початку 50-х років студій електронної музики відбувається 
постійне  «притягування»  нових  технологій  в  сферу  музики,  і  сама 
технологія часто стає джерелом інспірації для композитора.

Одним  з  виявів  цих  процесів  є  поява  спеціалізованих  програмних 
засобів для алгоритмового компонування музики, або ж програмування 
музики.  Важливе  місце  серед  них  посідає  SuperCollider,  вільний  та 
багатоплатформний програмний засіб,  що надається  на умовах ліцензії 
GNU General Public License версії 3 або будь-якої новішої.

Ця програма має архітектуру клієнт-сервер, де процес-сервер виконує 
безпосередні операції з генерування, перетворення чи аналізування звуку, 
а  процес-клієнт  містить  інтерпретатор  власної  динамінчої  мови 
програмування  SuperCollider,  з  допомогою  якої  можна  керувати 
процесом-сервером. Зв'язок між клієнтом і сервером відбувається через 
протокол Open Sound Control.

Сервер  здійснює  обчислення  в  реальному  часі,  що  дає  можливість 
створення електро-акустичних музичних композицій, де звук не лише «на 
живо»  генерується,  але  й  може  оброблятись  звук  із  мікрофонів,  а 
характеристики  цієї  обробки  можуть  регулюватись  спеціяльними 
сенсорами чи керувальниками, або теж бути керованими алгоритмами.

Процес-інтерпретатор містить  інтеграцію із  текстовими редакторами 
GNU Emacs, Vim, Kate, Gedit. Клієнт SuperCollider на платформі MacOS 
X містить власний графічний редактор для коду.

SuperCollider  дає  змогу  генерувати  довільні  коливання,  тобто 
створювати музичну композицію на рівні «атомів і молекул» музики — 
тобто безпосередньо звукових коливань.

Мова  програмування  SuperCollider  є  об'єктно-орієнтованою 
функційною  мовою,  наближеною  до  SmallTalk,  а  також  містить  певні 
подібності із мовою програмування Lisp.

Інтерпретатор  SuperCollider  також  містить  засоби  до  створення 
графічних  обладунків  з  допомогою  бібліотеки  Qt,  що  дає  музикантам 
можливість будувати панелі керування до своїх інтерактивних музичних 
композицій.

Засоби, такі як SuperCollider,  варто розглядати не лише як додаткове 
знаряддя  для  музикантів,  але  й  як  можливість  для  людей  технічних 
спеціяльностей скористатись своїми знаннями, щоб створювати музичні 
композиції.

Наявність  та  популярність  SuperCollider  як  засобу  компонування 
музики для  людей як  із  музичною освітою,  так  і  з  технічною,  робить 
актуальною  проблему  співпраці  між  музикантами  та  програмістами,  а 
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також висвітлення таких засобів, як SuperCollider,  в освітніх програмах 
музичних та технічних ВНЗ.

Джерела:

• Веб-сторінка SuperCollider: http://supercollider.sourceforge.net/
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The report analyzes the phenomenon of implementation of open education in  
the learning process, described the concept of "open access" to educational and 
training  materials.  Attention  is  focused  on  the  analysis  of  the  term  "free 
software", its advantages and disadvantages, normative grounds in education in 
Ukraine and use in open education.

Актуальною  сьогодні  є  державна  підтримка  освітньої  галузі  при 
освоєнні  сучасних  інновацій,  методів,  широкому  використанні 
інформаційно-комунікаційних  технологій,  а  також  для  поступального 
впровадження  інструментів  відкритої  освіти  в  навчальний  процес.  Це 
впливатиме  на  відповідність  системі  освіти  вимогам  часу,  на  її 
ефективність  та  якість,  модернізацію,  відповідність  міжнародним 
стандартам. 

Доступ  до  навчальних  матеріалів,  візуалізація,  освітні  контенти, 
широкий  спектр  аудіо  та  відео  матеріалів  належать  до  потужного 
арсеналу  інструментів  відкритої  освіти.  Впровадження  її  елементів  є 
перспективним, ефективним, зручним, якісним, адже сприяє отриманню 
позитивних  результатів  за  короткий  проміжок  часу,  моделюванню 
різноманітних  ситуацій,  доступу  до  навчальних  матеріалів,  обмін 
досвідом та різноманітними матеріалами. 

Принципи  відкритої  освіти  дозволяють  суттєво  розширити 
потенційний простір навчального середовища, забезпечують формування 
відкритого  освітнього  простору,  яке  доступне  для  всіх  учасників 
навчально-виховного  процесу.  В  аналітичній  доповіді  Національного 
інституту  стратегічних  досліджень  при  Президентові  України  на  тему 
«Формування єдиного відкритого освітньо-наукового простору України: 
оптимальне  використання  засобів  забезпечення  випереджального 
розвитку»  [3]  мова  йде  про  те,  що  відкрита  освіта  передбачає 
забезпечення  відкритого  доступу  до  освітніх  і  навчальних  матеріалів, 
результатів наукових досліджень.

«Відкритий доступ» (Open Access) – це безкоштовний онлайн-доступ 
до  наукових  статей,  монографій,  дисертацій  та  іншої  наукової 
документації, розташованої в Інтернеті, з правом читати, завантажувати, 


