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1 семестр    5;

2 семестр      - .
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модулів:    2;

1 семестр    2;

2 семестр     - .

Загальна кількість 

змістових модулів: 4;
1 семестр     4;

2 семестр      - .


	Семестр

ІІІ
Всього годин

150
Лекцій

32
Лабораторних

48
Практичних

-
Семінарських
-

СРС*

70
ІРС

-

Вид контролю

залік



	Мета вивчення 


Метою курсу “Комп’ютерна графіка і дизайн” є формування професійних компетенцій майбутніх економістів у галузі створення, опрацювання зображень для корпоративних сайтів, інтернет-торгівлі, іміджево-рекламної поліграфічної продукції тощо.

Завдання курсу: вивчення функціоналу програмного забезпечення Adobe Photoshop для створення малюнків, анімаційних ефектів, опрацювання фотографій.

Предмет: створення та опрацювання зображень.

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен

знати:

-      основні поняття комп’ютерної графіки, методи подання кольорів, кольорові моделі;

-      правила подання кольорів в електронних рисунках;

-      різницю між векторною і растровою графікою;

-      призначення основних інструментів опрацювання растрової графіки і методи їх застосування на прикладі програми Adobe Photoshop;

-       палітри редактора Adobe Photoshop та їх застосування;

-      прийоми редагування зображень, ретушування і корекції кольорів в Adobe Photoshop.

вміти:

-       перетворювати графічні файли з одного формату в інший та здійснювати експорт-імпорт зображень між різними програмами;

-       працювати в середовищі програми Adobe Photoshop;

-       виконувати обробку растрових зображень (фотографії, web-графіка, рекламні плакати);

-       створювати художні ефекти, використовуючи маски, фільтри, шари;

-      розробляти буклети, листівки, ілюстрації для веб-сторінок, ретушувати і відновлювати фотографії, створювати колажі;

-       сканувати фотознімки і модифікувати їх для потреб певного проекту;

-       підготувити графіку до розміщення в інтернет;

-       виводити зображення на друк.

	Анотація дисципліни з ОПП підготовки фахівця


Оскільки дисципліна „Web-програмування” є вибірковою, в ОПП немає вимог щодо її викладання.

	Структурно - логічна схема дисципліни
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	СТРУКТУРА ЗАЛІКОВОГО КРЕДИТУ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ „КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА І ДИЗАЙН” 


	Змістові модулі
	Назва теми
	Кількість годин відведених на (денна/заочна форма навчання):

	
	
	лекційні заняття
	лабораторні роботи (семінарські чи практичні заняття)
	самостійна робота студента
	всього

	Модуль 1. Основи опрацювання растрової графіки в Adobe Photoshop.

	ЗМ 1
	Тема 1. Растрова і векторна графіка. Основні визначення.
	2/0,5
	-
	5/9
	7/
9,5

	
	Тема 2. Растровий графічний редактор Adobe Photoshop. Інтерфейс програми.
	2/0,5
	2/-
	5/9
	9/
9,5

	
	Тема 3. Виділення фрагментів зображення. Переміщення, дублювання і редагування виділених зображень.
	2/0,5
	2/0,5
	5/9
	9/
10

	
	Тема 4. Сканування, корекція, ретушування і відновлення фотозображень.
	2/0,5
	4/0,5
	5/9
	11/
10

	ЗМ 2
	Тема 5. Робота з шарами зображення.
	2/0,5
	6/0,5
	5/10
	13/
11

	
	Тема 6. Налаштовуючі шари. Маски шарів.
	2/0,5
	4/0,5
	5/10
	11/
11

	
	Тема 7. Фільтри в Adobe Photoshop.
	2/0,5
	2/0,5
	5/10
	9/11

	
	Тема 8. Робота з текстом.
	2/0,5
	4/0,5
	5/10
	11/11

	Всього:
	16/4
	24/3
	40/76
	80/
83

	Модуль 2. Розширений функціонал Adobe Photoshop.

	ЗМ 3
	Тема 9. Малювання в Adobe Photoshop.
	3/0,5
	4/0,5
	5/10
	12/11

	
	Тема 10. Фотоефекти в Adobe Photoshop.
	3/0,5
	4/0,5
	5/10
	12/11

	
	Тема 11. Анімація в Adobe Photoshop.
	3/1
	4/0,5
	5/10
	12/
11,5

	ЗМ 4
	Тема 12. Портретна ретуш в Adobe Photoshop.
	3/0,5
	2/0,5
	5/10
	10/11

	
	Тема 13. Корекція кольорів в Adobe Photoshop.
	2/1
	6/0,5
	5/10
	13/
11,5

	
	Тема 14. Полігональний ефект в Adobe Photoshop.
	2/0,5
	4/0,5
	5/10
	11/11

	Всього
	16/4
	24/3
	30/60
	70/67

	Всього з дисципліни:
	32/8
	48/6
	70/136
	150/
150

	Форма підсумкового контролю – залік.


	Зміст лекційного матеріалу відповідно до структурування


	Номер

лекції
	Назва теми і її зміст
	Кількість годин 
	Література

	1. 
	Растрова і векторна графіка. Основні визначення.
Дефініція комп’ютерної графіки. Зображення як основний об’єкт комп’ютерної графіки. Растрові та векторні зображення. Пікселі, роздільна здатність, формати файлів, моделі подання кольору.
	2/0,5
	[1], [3], [8]

	2. 
	Растровий графічний редактор Adobe Photoshop. Інтерфейс програми.
Визначення графічного редактора. Призначення Adobe Photoshop. Робоче вікно Adobe Photoshop: меню, панелі параметрів, панелі інструментів, палітра кольорів та інші палітри, кнопки режимів роботи, стрічка стану, файловий браузер, координатна лінійка, інструменти управління масштабом, основні керуючі комбінації клавіш.
	2/0,5
	[2], [4], [8]

	3. 
	Виділення фрагментів зображення. Переміщення, дублювання і редагування виділених зображень.
Виділення областей правильної та довільної форми. Інструмент переміщення виділеної області та його параметри. Види перерізу виділених областей. Інструменти виділення «Чарівна паличка» та «Магнітне лассо».
	2/0,5
	[1], [2], [3]

	4. 
	Сканування, корекція, ретушування і відновлення фотозображень.
Динамічний діапазон і тонова корекція зображення. Гістограма розподілу рівнів яскравості зображення. Заміна кольору у зображенні. Інструменти «Штамп клонування» та «Лікувальний пензлик». Відновлення елементів зображення за допомогою інструмента «Заплатка». Кадрування зображення. Формати, у яких можна зберегти зображення.
	2/0,5
	[2], [4], [5]

	5. 
	Робота з шарами зображення.
Шари в Adobe Photoshop. Особливості фонового шару. Палітра «Шари». Налаштування шарів. Властивості шарів. Способи створення, копіювання та знищення шару. Об’єднання шарів. Набір шарів. Формат файлів із шарами.
	2/0,5
	[4], [5], [8]

	6. 
	Налаштовуючі шари. Маски шарів.
Призначення налаштовуючих шарів. Створення налаштовуючих шарів і порядок їх застосування. Шари-заливки. Маска шару. Обрізаюча маска. Стилі шарів.
	2/0,5
	[3], [8], [9]

	7. 
	Фільтри в Adobe Photoshop.
Призначення фільтрів. Область застосування фільтра. Меню «Фільтр». Корегувальні та деструктивні фільтри. Фільтри-плагіни. Фільтри «Пластика» та «Екстракція».
	2/0,5
	[3], [4], [5]

	8. 
	Робота з текстом.
Фігурний та простий текст. Текстовий шар. Текст-маска. Згладжування та растрування тексту. Атрибути символів тексту: кегль, кернінг, інтерліньяж, ширина і висота символів. Регістр, лінії і особливі набірні символи. Атрибути символів для вертикального тексту. Атрибути абзацу. Параметри переносів.
	2/0,5
	[3], [4], [8]

	9. 
	Малювання в Adobe Photoshop.
Інструменти «Пензлик», «Олівець», «Архівний пензель», «Перо», «Заливка», «Градієнт». Корегування малюнка «Гумкою». Режими накладання фрагментів зображення.
	3/0,5
	[2], [4], [8]

	10. 
	Фотоефекти в Adobe Photoshop.
Розфарбування чорно-білих фотографій засобами коректуючих шарів заливки. Фотоефекти: матова поверхня, посилення темних тонів, активізація світлих тонів, пастель, стиль кіноплівки. Корегування зображення кривими, вібрацією, коректувальним шаром заливки, регулюванням насиченості кольору.
	3/0,5
	[1], [2], [3]

	11. 
	Анімація в Adobe Photoshop.
Анімація за допомогою карти зміщення. Створення кадрів анімаційного ролика із шарів зображення. Встановлення часу показу кадрів. Збереження анімаційних роликів для Web. Розробка анімації руху. Анімація станів.
	3/1
	[6], [8], [10]

	12. 
	Портретна ретуш в Adobe Photoshop.
Ретуш інструментами «Лікувальний пензель», «Змішувальний пензель», «Освітлення», «Затемнення». Ретуш методом частотного розкладу. Опрацювання фото для документів.
	3/0,5
	[3], [4], [8]

	13. 
	Корекція кольорів в Adobe Photoshop.
Застосування фотофільтра. Зміна кольорового тону та насиченості кольору. Коректувальний шар «Криві». Фільтр «Розумне розмиття».
	2/1
	[7], [9], [10]

	14. 
	Полігональний ефект в Adobe Photoshop. 
Допоміжні елементи інтерфейса Adobe Photoshop: сітка. Розробка многокутної сітки малюнка. Градієнтна заливка многокутників.
	2/0,5
	[3], [4], [8]

	Всього годин лекцій з дисципліни
	32/8
	


	Тематика лабораторних робіт


	Номер

ЛР
	Тема лабораторного (практичного, семінарського) заняття
	Кількість годин

	1. 
	Виділення фрагментів зображення. Переміщення, дублювання і редагування виділених зображень. [1], [3], [5]
	3/0,5

	2. 
	Корекція, ретушування і відновлення фотозображень. [8], [9], [10]
	3/0,5

	3. 
	Робота з шарами зображення. [5], [8], [10]
	3/0,5

	4. 
	Налаштовуючі шари. Маски шарів. [5], [8], [9]
	3/0,5

	5. 
	Фільтри в Photoshop. [1], [3], [10]
	3/0,5

	6. 
	Малювання та робота з текстом. [2], [8], [10]
	3/0,5

	7. 
	Розфарбування чорно-білих фотографій. [3], [5], [9]
	3/0,5

	8. 
	Фотоефекти. [4], [8], [9]
	3/0,5

	9. 
	Анімація по карті зміщення. [2], [8], [9]
	3/-

	10. 
	Анімація по траєкторії руху. [6], [8], [10]
	3/0,5

	11. 
	Анімація станів. [1], [4], [9]
	3/-

	12. 
	Портретна ретуш. [8], [9], [10]
	3/0,5

	13. 
	Підготовка фото для документів. [3], [8], [9]
	3/0,5

	14. 
	Корекція кольорів портрета. [2], [8], [10]
	3/0,5

	15. 
	Полігональний ефект. [4], [8], [9]
	3/-

	16. 
	Перетворення фотографії на картину. [6], [7], [9]
	3/-

	Всього годин лабораторних робіт з дисципліни
	48/6


	Зміст самостійної роботи


	Номер теми
	Зміст самостійної ( індивідуальної ) роботи
	Кількість годин

	Тема 1. 
	Змістовий модуль 1

Опрацювання лекційного матеріалу теми 1. Підготовка до лабораторної роботи 1. [1], [3], [8].
	4/9

	Тема 2. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 2. Підготовка до лабораторної роботи 2. [1], [8], [10].
	4/9

	Тема 3. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 3. Підготовка до лабораторної роботи 3. [5], [8], [14]
	5/9

	Тема 4. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 4. Підготовка до лабораторної роботи 4. [1], [8], [10].
	5/9

	Тема 5. 
	Змістовий модуль 2
Опрацювання лекційного матеріалу теми 5. Підготовка до лабораторної роботи 5. [4], [5], [10].
	5/9

	Тема 6. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 6. Підготовка до лабораторної роботи 6. [2], [8], [10].
	5/10

	Тема 7. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 7. Підготовка до лабораторної роботи 7. [1], [6], [10].
	5/9

	Тема 8. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 8. Підготовка до лабораторної роботи 8. [3], [6], [9].
	5/10

	
	Підготовка до тестування по модулю 1.
	2/2

	Тема 9. 
	Змістовий модуль 3

Опрацювання лекційного матеріалу теми 9. Підготовка до лабораторної роботи 9. [6], [8], [10].
	4/9

	Тема 10. 
	Опрацювання лекційного матеріалу теми 10. Підготовка до лабораторної роботи 10. [2], [6], [9]
	4/9

	Тема 11. 
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	Всього годин самостійної роботи з дисципліни
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Робочий план дисципліни „Комп’ютерна графіка і дизайн”
Галузь знань 0501 “Економіка і підприємництво”, напрям підготовки 6.030502 “Економічна кібернетика”
Шифр групи БЕ-3к, семестр5, курс ІІІ)
	Вид навчальної роботи
	Годин в семестрі
	Розподіл годин по тижнях
	Вид підсумково-го контролю

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	

	Лекційні заняття
	32
	2

ЛК1
	2

ЛК2
	2

ЛК3
	2

ЛК4
	2

ЛК5
	2

ЛК6
	2 
ЛК7


	2 
ЛК8


	2

ЛК9
	2

ЛК9 ЛК10
	2

ЛК10

	2

ЛК11
	2

ЛК11 ЛК12


	2

ЛК12
	2

ЛК13

	2

ЛК14

	ЗАЛІК

	Лабораторні заняття
	48
	3
ЛР1
	3
ЛР2
	3
ЛР3
	3
ЛР4
	3
ЛР5
	3
ЛР6
	3
ЛР7
	3
ЛР8
	3
ЛР9
	3
ЛР10
	3
ЛР11
	3
ЛР12
	3
ЛР13
	3
ЛР14
	3
ЛР15
	3
ЛР16
	

	Практичні заняття
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Самостійна робота
	70
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	

	Проміжні форми контрольних заходів
	
	
	ЗЛР*
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗМ1
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗЛР
	ЗМ2
	

	Всього годин 
	150
	10
	9
	9
	10
	9
	9
	9
	10
	10
	9
	9
	9
	9
	9
	10
	10
	


 *ЗЛР – захист лабораторних робіт, ЗМ – захист модуля.
Лектор                               ___________      Кареліна О.В.     Затверджено на засіданні кафедри, протокол № __ від «__» ___ 201_ р. 

                                                                                      підпис

Завідувач кафедри          ____________       Дмитрів Д. В.
                                                                                      підпис

Декан факультету           ____________        Ціх Г.В.
                                                          підпис                        
	Розподіл балів, що присвоюються студенту за різні види робіт


	Модуль 1
	Захист модуля 1
	Модуль 2
	Захист модуля 2
	Підсумковий контроль
	Сума

	Аудиторна робота –

лекції, практичні заняття та контрольні заходи
	
	Аудиторна робота – лекції, практичні заняття та контрольні заходи
	
	
	

	ЗМ 1
	ЗМ 2
	
	ЗМ 3
	ЗМ 4
	
	
	

	Т1
	Т2
	Т3
	Т4
	Т5
	Т6
	Т7
	Т8
	
	Т9
	Т10
	Т11
	Т12
	Т13
	Т14
	
	
	

	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	10
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	10
	25
	100


Перелік питань підсумкового контролю

1. Визначення комп’ютерної графіки.
2. Растрові та векторні зображення.

3. Роздільна здатність зображення.
4. Глибина кольору.

5. Моделі подання кольору.

6. Характеристики моделі RGB.

7. Характеристики моделі CMYK.

8. Робоче вікно програми Adobe Photoshop.
9. Палітри програми Adobe Photoshop.
10. Стрічка стану програми Adobe Photoshop.
11. Файловий браузер програми AdobePhotoshop.
12. Зміна масштабу відображення і переміщення по зображенню.

13. Керуючі комбінації клавіш програми AdobePhotoshop.
14. Інструмент виділення «Область (Marquee)».
15. Інструмент виділення «Лассо (Lasso)».
16. Інструмент виділення «Чарівна паличка (Magic Wand)».
17. Інструмент «Переміщення (Move)».
18. Динамічний діапазон зображення.

19. Тонова корекція зображення.

20. Розподіл рівнів яскравості зображення на гістограмі.

21. Заміна кольору в зображенні.
22. Інструмент «Клонувальний штамп».
23. Відновлення елементів зображення за допомогою інструмента «Заплатка».

24. Інструмент «Лікувальний пензель».

25. Кадрування зображення.
26. Формат зображень TIFF.

27. Призначення шарів зображення.
28. Особливості фонового шару.

29. Палітра «Шари».
30. Налаштування шару.

31. Створення, копіювання, знищення шару.

32. Об’єднання шарів.
33. Створення налаштувального шару.
34. Шар-заливка.
35. Маска шару.
36. Обрізаюча маска.
37. Стилі шарів.
38. Меню «Фільтр».
39. Фільтр «Пластика».
40. Фільтр «Екстракція».
41. Інструмент «Текст».
42. Фігурний текст.
43. Простий текст.
44. Текстовий шар.
45. Растрування та згладжування тексту.
46. Атрибути символів тексту.
47. Метричні атрибути символів тексту.
48. Вибір регістру символів.
49. Атрибути символів для вертикального тексту.
50. Атрибути абзацу для вертикального тексту.
51. Параметри перенесення тексту.
52. Палітра «Історія».
53. Інструмент «Пензель».
54. Інструмент «Олівець».
55. Інструмент «Архівний пензель».
56. Інструмент «Градієнт».
57. Інструмент «Заливка».
58. Інструмент «Гумка».
59. Режими накладання фрагментів зображення.
60. Інструмент «Перо».
61. Розфарбування чорно-білих фотографій.
62. Фотоефекти засобами коректувального шару «Криві».
63. Фотоефекти засобами коректувального шару «Вібрація».
64. Фотоефекти засобами шару-заливки.
65. Анімація по карті зміщення.
66. Створення анімаційних кадрів із шарів зображення.
67. Встановлення часу відображення кадрів анімаційного ролика.

68. Анімація по траєкторії руху.

69. Анімація станів.

70. Портретна ретуш.

71. Фото у форматі для документів.

72. Корекція кольорів зображення фотофільтром.

73. Створення полігонального ефекту.
	Приклади типових завдань, що виносяться на залік


1. Виділення та заливка елементів малюнка.
  Відкрийте файл Eagle.psd в Adobe Photoshop
[image: image2.jpg]



  Збільшіть масштаб до 200-300%. Для переміщения по зображенню використовуйте палітру Навигатор чи інструмент Рука [image: image3.png]


.

  Інструментом Магнитное лассо [image: image4.png]


, виділяйте чорні пір’їни та інструментом Заливка [image: image5.png]


 розфарбуйте їх різними кольорами.

	[image: image6.jpg]



	[image: image7.jpg]



	[image: image8.jpg]




	Палітра Цвет
	Палітра Образцы
	Палітра Сборщик цветов


· замість інструмента Заливка можна використовувати Кисть [image: image9.png]


 чи Аэрограф [image: image10.png]


.

  Результат:
[image: image11.jpg]



2. Робота з текстом, шарами, ефектами, фільтрами.

  Створіть нове зображення: 

	Ширина:
	1117 пикселей

	Высота:
	790 пикселей

	Разрешение:
	266 пиксели/дюйм

	Режим:
	RGB цвет

	Содержание (фон):
	Черный


[image: image12.png]



  Білим кольором напишіть слово FIRE.
Перемістіть текст так, щоб він був відцентрований у нижній половині картинки. 

[image: image13.png]FIRE




  Створіть новий шар Слой 1 поверх шару FIRE і залийте його чорним __. 

[image: image14.png]



  Об’єднайте шари FIRE1 і Слой 1. 

  Поверніть об’єднаний шар Слой 1 на 90° проти годинниковоі стрілки: 

[image: image15.png]CRIIK




  П’ять разів застосуйте фільтр Wind. 

[image: image16.png]



  Поверніть зображення у вихідне положення. 

[image: image17.png]



  «Розмийте» зображення: Фільтр ► Смазывание ► Смазывание Гаусса...
Радиус: 7,5 пикселей.

[image: image18.png]FIRE




  Разфарбуйте зображення:
Изображение ► Регулировки ► Тон/насыщенность 

	Тонирование:
	
[image: image19.wmf]

	Тон:
	40

	Насыщенность:
	100

	Яркость:
	0


[image: image20.png]FIRE




  Скопіюйте шар у Слой 2. 

  Розфарбуйте зображення:
Изображение ► Регулировки ► Тон/насыщенность 

	
Тонирование:
	
[image: image21.wmf]

	Тон:
	11

	Насыщенность:
	100

	Яркость:
	0


[image: image22.png]FIRE




 Встановіть для шару Слой 2:
Режим смешивания слоя 
  

[image: image23.png]FIRE




  Об’єднайте шари Слой 1 і Слой 2. 

  Відкрийте Liquify: Фильтр ► Сжижение.

Инструмент Warp [image: image24.png]


 выбран по умолчанию.
В диалоговом окне установите: 

	Brush Size:
	 50

	Brush:
	 40


Клікайте і тягніть мишку від білого тексту догори там, де потрібне полум’я.

  На наступному кроці намалюйте дрібніші сполохи, використовуючи: 

	Brush Size:
	 30

	Brush:
	 35


[image: image25.png]YIRe




  Скопіюйте шар FIRE у шар Слой 3, перетягніть Слой 3 поверх шару Слой 1, раструйте його. 

[image: image26.png]



  Встановіть для шару Слой 3:
Режим смешивания слоя 
  «Размийте» слой FIRE2: Фильтр ► Смазывание ► Смазывание Гаусса...
Радиус: 50 пикселей.

[image: image27.png]YIRE




  Скопіюйте шар FIRE в шар FIRE2, розмістіть FIRE2 поверх шарів Слой 1 і Слой 3, раструйте його і залийте букви чорним кольором. 

[image: image28.png]



  Скопіюйте шар з полум’ям Слой 1 в Слой 2. 

  Перетягніть шар Слой 2 поверх шару FIRE2 у палітрі шарів. 

[image: image29.png]IR




  Додайте до шару Слой 2 маску шару (Добавить маску [image: image30.png]


 внизу палітри шарів).
[image: image31.png]Croin 2





  Залийте маску лінійним градієнтом з переходом від чорного до білого.
[image: image32.png]T o 2
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