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CO TO JEST TESTOWANIE OPROGRAMOWANIA?

I Jest to proces zwigzany z wytwarzaniem
oprogramowania. Jest on jednym z
procesow kontroli jakosci oprogramowania.



GLOWNE CELE TESTOWANIA
OPROGRAMOWANIA:

I Weryfikacja oprogramowania - testowanie
zgodnosci systemu z wymaganiami
zdefiniowanymi w fazie okreslenia
wymagan.

[ Walidacja (atestowanie) oprogramowania -
ocena systemu lub komponentu

podczas lub na koncu procesu jego
rozwoju na zgodnosci z

wyspecyfikowanymi wymaganiami.



CELE TESTOWANIA:

O Testowania umozliwia wykrycie btedow
we wczesnych stadiach rozwoju
oprogramowania, co pozwala zmniejszyc
koszty usuwania tego btedu.

00 Warto testowac na kazdym etapie
tworzenia oprogramowania.

O Testowac nalezy jak najwczesniej,
poniewaz
im pozniej wykryty zostanie btad tym
wiekszy jest koszt jego usuniecia.



STANDARDY:

I Podstawowym standardem dla testowania oprogramowania jest
IEEE 829 - 1998 (829 Standard for Software Test Documentation).

Test Plan - dokument planowania zarzadzania projektem, ktory sktada sie z
informacji o tym, w jaki spos6b beda prowadzone testy, kto bedzie je
przeprowadzal, co bedzie testowane, jak dlugo potrwa caly proces oraz jaki
bedzie zakres testow.

Test Design Specification - szczeg6ly na temat warunkéw testowania,
oczekiwanych wynikéw a takze kryteriach przejscia testu.



Test Case Specification - specyfikuje dane testowe do uzycia podczas
wdrazania warunkéw testowania okreslonych w Test Design Specification.
Test Procedure Specification - zawiera szczeg6ty na temat
przeprowadzenia kazdego testu wilaczajac w to zalozenia oraz poszczegdlne
kroki testow.

Test Item Transmittal Report - zawiera raporty na temat czasu przejscia
testowanych fragmentéw oprogramowania miedzy etapami.

Test Log - zawiera informacje o tym, ktére przypadki testowania zostaty
uzyte, kto je uzylt i w jakim porzadku oraz informacje o ich powodzeniu.
Test Incident Report - zawiera informacje o testach zakonczonych
niepowodzeniem. Informacje o wynikach oraz dlaczego dany test nie
powiddt sie.

Test Summary Report - raport ten zawiera wszystkie istotne informacje
ujawnione podczas zakonczonych testow oraz wyceny jakosci proceséw
testowania, jakosci oprogramowania poddanego testowi, a takze statystyki
uzyskane z Incident Report. Raport referuje réwniez do typoéw i czasu
trwania wykonanych testow w celu usprawnienia wszelkich planéw
zwigzanych z testami w przysztosci. Ostateczna forma dokumentu jest
wykorzystywana w celach weryfikacji poprawnosci testowanego systemu
wzgledem wymagan zdefiniowanych przez zleceniodawcow.



RODZAJE TESTOW OPROGRAMOWANIA

O Testy funkcjonalne. Polegaja one na tym, ze wcielamy sie w role
uzytkownika, traktujac oprogramowanie jak ,,czarng skrzynke”,
ktora wykonuje okreslone zadania. Nie wnikamy wogole w
techniczne szczegoty dziatania programu. Testy te czesto sg
nazywane testami czarnej skrzynki

O Testy strukturalne. Tym razem tester ma dostep do kodu
zrodtowego oprogramowania, moze obserwowac jak zachowuja sie
rozne czesci aplikacji, jakie moduty i biblioteki sa wykorzystywane
w trakcie testu. Te testy czasami sg nazywane testami biatej
skrzynki



RODZAJE TESTOW OPROGRAMOWANIA CD:

1. TESTY MANUALNE

Testy wykonywane recznie przez testera, ktdry przechodzi przez interfejs
uzytkownika zgodnie z okreslona sekwencja krokow:

a) pozwalaja sprawdzic¢ jak wspotpracuja ze soba
r6zne komponenty oprogramowania. Obecnie rzadko mamy do
czynienia z monolitycznymi aplikacjami. Sa one raczej tworzone
modutowo, dlatego nalezy sprawdzi¢, czy wszystko razem dziala
poprawnie

b) dotycza dziatania aplikacji jako catosci. Zazwyczaj na
tym poziomie testujemy réznego rodzaju wymagania niefunkcjonalne,
takie jak - szybkos$¢ dziatania, bezpieczenistwo, niezawodnos¢, dobra
wspolprace z innymi aplikacjami i sprzetem.

Testy dopasowane do aktualnego zapotrzebowania/przeznaczenia:

a) - znane rowniez jako testy czarnej skrzynki. Osoba
testujaca nie ma dostepu do informacji na temat budowy programu, ktory
testuje. Wykonujac testy nie opiera danych testowych na budowie
wewnetrznej programu, lecz na zalozeniach funkcjonalnych, jakie powinien
spelnia¢ program zgodnie z dokumentacja



b) - maja na celu sprawdzenie wplywu nowych funkcjonalnosci
na dzialanie systemu

C) z udziatem klienta - wykonywane w celu sprawdzenia na
ile oprogramowanie dziata zgodnie z wymaganiami klienta
d) , ktorych celem jest wykrycie niespdjnosci i niezgodnosci

w dokumentacji analitycznej, technicznej oraz dokumentacji uzytkownika,
sporzadzonej w ramach realizowanego projektu informatycznego

e) , ktorych celem jest weryfikacja interfejsu uzytkownika w
zakresie przystepnosci, wygody, szybkosci oraz zgodnosci z oczekiwaniami
przysztych uzytkownikow.

2.TESTY AUTOMATYCZNE

Testy automatyczne skutecznie przyspieszaja proces tworzenia testow
systemowych, ich wykonywanie oraz analize, a tym samym pozwalaja na
wczesdniejsze wykrycie i wyeliminowanie btedéw w aplikacjach.

Testy automatyczne wykonywane sa w oparciu o wysokiej jakosci
oprogramowanie.



Aby przeprowadzié dobry test
nalezy skupié sie na:

Poznaniu architektury systemu. Na tym etapie bedzie mozna wstepnie
okresli¢ na ile skomplikowany bedzie proces testowania

Okresleniu jakiego typu testy sa potrzebne. Moze by¢ to zwigzane zaréwno
z charakterystyka testowanego systemu jak i z wymaganiami klienta,
standardami zapewniania jakosci przyjetymi w firmie

Weryfikacji testowalnosci systemu. Jest to istotne przy duzych,
wielowarstwowych aplikacjach. Tester, aby modc skutecznie testowac system,
musi mie¢ dostep do wszelkich potrzebnych mu danych.

Takie podejscie do procesu testowania pozwala na dokladne oszacowanie
czasochtonnosci procesu testowania a co za tym idzie okreslenie dokladnych
kosztow catego procesu.



AUDYT PROJEKTU INFORMATYCZNEGO:

Celem audytu projektu informatycznego jest dostarczenie odbiorcy i
dostawcy obiektywnych, aktualnych i syntetycznych informaciji o
stanie catego projektu

Jest to osiggane przez zbieranie dowodow, ze projekt:
posiada mozliwosci (zasoby, kompetencje, metody, standardy)
by osiggnacC sukces,
optymalnie wykorzystuje te mozliwosci,
rzeczywiscie osigga zatozone cele (czastkowe).

Zebrane informacje stuzg jako podstawa do podejmowania
strategicznych decyzji w projekcie



TESTOWANIE MUTACYJNE:

Przebieg procesu testowania mutacyjnego przedstawiony jest na
ponizszym schemacie:

.rr

Polega na automatycznym wielokrotnym
wprowadzaniu matych losowych btedow w
programie i uruchamianiu za kazdym
razem testow jednostkowych, ktore
powinny te btedy wykry¢. Testowanie
mutacyjne wymaga duzej mocy
obliczeniowej i dlatego dopiero od
niedawna probuje sie je wykorzystywac w
praktyce.

Fapisz informaje
O miejscu mutaci, po kbdrej
testy nie przeszhy



CO PODLEGA TESTOWANIU?

+  Wydajnosc systemu

% Interfejsy systemu

+  Wtasnosci operacyjne systemu

+  Testy zuzycia zasobow

+  Zabezpieczenie systemu

*  Przenaszalnos¢ oprogramowania

+  Niezawodnosc oprogramowania

% Odtwarzalnos¢ oprogramowania

+  Bezpieczenstwo oprogramowania
%  Kompletnosc i jakosc ztozonych funkcji systemu
+  Nie przekraczanie ograniczen

+  Modyfikowalnosc oprogramowania
+  Obcigzalnosc oprogramowania

% Skalowalnosc systemu

+  Akceptowalnosc systemu

+  Jakos¢ dokumentacji



7ZAKONCZENIE:

I Podsumowujac testy mozemy klasyfikowac na
rozne sposoby, ze wzgledu na to, co i w jaki
sposob podlega procedurom testowym.
Rowniez oprogramowanie testujemy na bardzo
rozne sposoby, zaleznie od tego jaki aspekt
jego dziatania jest w danym momencie dla nas
wazny.

[ Stosowanie testowania oprogramowania moze
znacznie obnizyC koszty projektu, dzieki
wczesnemu wykryciu btedow i ich naprawie.
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