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Rational Unified Process (RUP) .

RUP jest iteracyjnym procesem rozwojuiiazlfpp}Fogramowania. Definiuje

szkielet postepowania, ktory nalezy dostos a¢ do uwarunkowan

wytwarzania oprogramowania. 5f5f553{{{“‘““ |
Proces RUP nie jest po;edynczym, $C‘IH %
‘“H \‘_

raczej szablonem procesu. Zostat on z |

\H \‘\‘\““H
q Megldhym procesem, ale
|

any w celu

projektu. Z szablonu RUP mozna wybrac ‘;_eh‘ty w zaleznosci od

konkretnych potrzeb.



Zasady RUP:

iteracyjne i przyrostowe tworzen \?iii“oprogramowania; sterowane

ryzykiem i priorytetami, utatwiajg egracje catosci kodu i

zarzgdzanie wymaganiami

oparciu o przypadki uzycia,

HH\H
stosowanie architektury oparﬂ “

graficzne modelowanie opro‘g m

spojrzenia na system, uzycie UM
kontrola i weryfikacja jakosci opro
procesu wytwarzania,

zarzadzanie zmianami w oprogramowaniu.
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Iteracyjne wytwarzanie oprogramowania
Wymagania podczas procesu wytwarzania oprogramowania
ulegajg czestym zmianom, : wodu ograniczenh
architektury, zmiany potrzeb ( z‘i‘\“‘?‘_tkownlka lub lepszego

zrozumienia problemu. Wytw rzanle oprogramowania w
kolejnych iteracjach, pozwalé kuplc sie w pierwsze;
kolejnosci na obszarach nqwgﬁg ‘iej ryzykownych (np.
naJmnleJ rozpoznanych) W kﬁl Inym przypadku kazda

Wf,i*prOJekC|e otrzymujemy
rogramowania a
i@ na wezszej dziedzinie.

pomaga to zredukowac ryzH
szybciej opinie od odbiorcov
programistom pozwala skup
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Projekt wyko blan faz, a

zarazem wiele pla
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Zarzadzanie wymaganiami zawiera:

Zarzadzanie zakresem systemu (Scope Management) - modyfikowanie
zakresu prac nad systemem bazujgc na analizie wymagan, wybodr kolejnosci
realizacji (atakowania) przypadkow uzyc

Zawezanie definicji systemu - us
uzycia razem z uzytkownikami systew c
wymagan (ang. Software ReqmrementSH
na ogot stuzy) jako umowa pomugdzy“

podstawie dokumentu SRS tworzonyJ ‘
testow. il AT

Zarzgdzanie zmianami wymagan
nowozidentyfikowanymi wymaganiam
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Abstrakcja
graficz

rozwis
moz
funfk Qé' Sw‘;‘s‘c“emmmw : \flwe MR
pomiedzy analiza proces AR
kon;ékoé@; je y rnm @ W Ii%Wanﬁgo |
projektu. RUP specyfikuje zego s3 wymagane.
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Rozpoczecie (Inception)

Faza ta koncentruje sie na wygenerowaniu opisu z punktu widzenia
potrzeb uzytkownika (business case), oceny czy jest to wykonalne i
optacalne. Zdefiniowane sa tu prz 1zycia, zakres dziatania

systemu, a takze nowe, ryzykown” dne elementy systemy,

oraz oszacowac naktady czasu, sH

nawet implementacyjne. Podstaj
wykonalnosc¢ przedsiewziecia.




Opracowanie (Elaboration)

Podstawowym zadaniem tej fazy jest zrozumienie (i formalne
zapisanie) jak wymagania przektadajg sie na podstawowa
architekture systemu i jak moga przebiegac dalsze prace.
Wszystkie przypadki uzycia powinny by¢ doktadnie opisane.
Zidentyfikowane powinny byc¢ eIéHj‘enty obarczone ryzykiem
(nieznane). Powinny one byc opragowane jako pierwsze w
nastepnej fazie (construction). Rqﬁ azeniu powinny podlegac tez
zagadnienia zwigzane z niezawod F;/s',cia oraz szybkoscig
dziatania. Odpowiednio wysokie wymagania mogg miec istotny
wptyw na architekture systemu.

Ta faza obejmuje zaprojektowana, zaimplementowana i

przetestowana, przewidywana architekture systemu i okreslone
elementy o najwyzszym ryzyku (najwyzszej trudnosci).
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Cykl tworzenia

Proskszizlcani
DZIEDZANY

RMODOELDWANI|E BIZNESOWE

WYMAGANLA

ANALIFA | PROJEKTOWANIE

IMPLEMENTAC.)A
TESTOWANIE
WORAZAMIE

TARZADFANMIE
KONFIGURACIA 1 ZMIANAMI

ZARZADZANIE PRAOJEKTAMI

SRODOWEKD

KAMIEMIE MILCANE KAMIEERE WLOWE KA IEKE KLOWE

Poczatkowa | Oprac.1 | Oprac. 2 Budow. 1;Budow. 2 Budow. N Prozkst. 1, Provicert. 2
ITERACJE

Rysunek 1. Cykl tworzenia ob’fogramowania w RUP
(zatgcznik[1]).
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Dyscypliny

RUP bazuje na zestawie klockow lub eEe‘mentach tresci, oplsumcych to, co
ma by¢ produkowane, niezbedne umie tnosa wymagane wyjasnienia
krok po kroku, opisujgce konkretne cele rozwoju, ktére majg zostac
osiggniete. Podstawowe elementy, ub elementy, sg nastepujace:

Role (kto) - Rola definiuje zblorpqw a
kompetenciji i odeW|edZ|aIn05¢l @
\\W

Produkt (co) - Wyrdéb reprezentw f
wszystkie dokumenty i modele ‘;pjL d I
proces. |

Zadania (jak) - Zadanie opisuj
jakg przewiduje znaczgcy wynik




Dyscypliny

W kazdej iteracji zadania podZIeIone Sg na dziewiec

dyscyplin: 0

szesc "inzynieryjnych" Modelowame biznesowe,
wymagania, analiz i prOJektquanla Implementacja,
testowania, wdrazania)

trzech dyscypllnach wspomfﬂgajacych (konflguraCJa |

Srodowisko). :g;; ‘J}jf



Dyscyplina modelowanie

Modelowanie biznesowe wyj%em%ﬂoﬁwmefﬁ'

w ktérym system bedzie wdrazany i jak nastepnie uzyc tej wizji

jako podstawe do przedstawienia procesu, rol i obowigzkow.

Organizacja stajg sie coraz bardziej zalezne od IT systemoéw,

co jest konieczne, aby inzynierowie systemu ‘lnformaql wiedzieli w jaki

sposéb aplikacje sg dopasowane do rozwow‘brgamzaql Firmy inwestujg w IT, gdy
zrozumiejg przewage konkurencyjng i Wartoé ‘dodang tej technologii. Celem
modelowania biznesowego jest najpierw ustalenle lepszego zrozumienia i kanatu
komunikacji miedzy inzynierig biznesu | |nzy ierig oprogramowania . Zrozumienie
biznesu oznacza, ze inzynierowie oprograrfW ania muszg zrozumiec strukture

i dynamike organizacji docelowej (klienta) ﬁcne problemy w organizacji i
ewentualng poprawe. Muszg one takze zaple iC wspoélne zrozumienie docelowej

organizacji pomiedzy klientami, uzytkownlkéml | programistami.
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Dyscyplina analiza 1 projekt

Zamiana wymagan w specyfikg e implementacji systemu :

twiejszy do utrzymania i
g0 wykorzystania.

zdefiniowanych, tworzgc syst
zwiekszenia mozliwosci ponow
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Dyscyplina testow

Celami dyscypliny testow sa:

Sprawdzenie, interakcji pom |edzy

Sprawdzenie, czy wszystkie wym zostaty wykonane prawidtowo
Zidentyfikowac i zapewnic, ze e;rowane przed oddelegowaniem
oprogramowania. Q
Upewnij sie, ze wszystkie Wadysaﬁ é‘ﬁtowane i zamkniete.
Ll H\HH i
Il
Rational Unified Process proponujeﬁ p ‘”H ‘t;éf‘rfacyjne CO 0znacza, ze "badanie
ma miejsce w catym projekcie,,. Po ” \ ykrycie wady tak wczesnie, jak to
mozliwe, co radykalnie zmniejsza “Hm jgce wady. Badania sg wykonywane

wydajnosci systemu.



Dyscyplina wdrozenie

Celem wdrozenia jest z powodzeniem produkowac wersje produktu, jak

oprogramowania, opakowania
oprogramowania instalacji op

ia a‘?”la wokot systemu sa

us‘l\‘byc uwzglednionych we
0 wdrozenia na koncu fazy

\\\\\\\
I 'l

MVW‘O‘W pracy z Rational Unified

najczesciej przejsciowe, W|ele dﬁx &7

wczesniejszych fazach przygotqm
budowy. Wdrozenie | SrodOWIS‘b p
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Dyscyplina konfiguracja i zarzadzania zmianami
“w RUP dotyka trzech

Dyscyplina zarzgdzania zmian
obszarow:

jak dokumenty i modele m ‘ byc pod kontrola wersji i
te zmiany muszg byc Wld Hﬂ@ Zarzadzanle konfiguracjg
rowniez sledzi zaleznosu p édzy artefaktami, tak

wprowadzeniu zmian.

Zarzadzanie zleceniami zmian: W procesie rozwoju
systemu oprogramowania istnieje wiele artefaktéw z
réznymi wersjami. Zarzadzanle polega na trzymaniu
rejestru propozycji lub zlecen zmian.



4/

7/

A

/ ////

/
/
/

da pro il
hi produkt, k¢ . i

=mer

I ‘ 1] Il Il
| 111 I 1111 1111 AT
S \HH‘\\\ e
| m:;\\g\\\\\mm\m\\\\\mwWH\‘\‘\ B
M A

\ \\ \
VY
AR

\\\\\\\\\\\\\\\\ \

AN
A

\
\

A
A
AN

A
\\\\\\\\ N
\ \ AN
AL

NN



Dyscypliny zarzadzania projektami

Planowanie projektami wystepUJe na dwoch poziomach -
zgrubnym (coarse -grained) zwanym planem faz, ktory

Ta dyscyplina skupia sie g’rowm* *na waznych aspektach
iteracyjnego procesu wytwarﬁ J’L oprogramowania. Nie
prébuja objaé natomiast ws y kich aspektow
zarzadzania projektami, na przylﬂad

Zarzadzania zespotem: zatrudnlanla szkolen, opieki;

Zarzadzania budzetem: defl |owan|a, alokowania itp.;

Zarzgdzania umowami ze sprzedawcami | klientami;
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Auraliza wymagan

Analizn bipresowg Projektowanis

Konfiguracija
I:-a O A e 1 ij'i-‘ld.ﬂ-\jl.l & WET :_-\jlllli

Srodowisko
Watgpne
planowaniz

W drodkanje

Ewraluacia

Rysunek 2. Iteracyjny proces rozwoju oprogramowania (zatgcznik[1]).




Plan faz

Kazda faza traktowana jest jako projekt, ko{fritr‘olowany | mierzony poprzez
Software Development Plan pogrupowany w podzbior planéw kontrolnych:

cele pomiaréw, skojarzone miary, i
yjekcie w celu monitorowania jego

Plan miar (Measurement Plan) - defin
proste miary, ktdre beda gromadzone /

postepu.

Plan zarzadzania ryzykiem (RISk:;M;aH gegment Plan) - uszczegdtawia w jaki
sposob zarzadzacd ryzykami ZW|azanym‘i\ brojektem Wymaga uszczegoétowienia
zadan zarzadzania ryzykami, ktére be konywane, przypisania do nich
odpowiedzialnosci oraz dodatkowych wymaganych zasobéw. W projektach
mniejszej skali plan moze by¢ poww@ ] P/ “Sdftware Development Plan.

Lista ryzyka (Risk list) - lista znany“c‘;‘
waznosci i skojarzonych z akcjami m””
(mitigation and contingency actions

‘;artych ryzyk posortowanych wedtug

ICji oraz planami awaryjnymi
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Plan iteracji
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Plan iteracji

Aby okresli¢ zawartosc iteracji trzeba:

planu projektu

obecny stan projektu (zgodnie z pIanemr pod koniec, duzg liczbe problemdéw,

petzanie wymagania itp.) ““;33“‘_,“

liste scenariuszy lub przypadkow uzyCIa wktore muszg by¢ zakonczone do
kohca iteracji

| ‘\
liste zagrozen, ktére muszg byc uwzglé mone w koncu iteracji

liste zmian, ktére muszg by¢ zawarte l}v odukcie (poprawki btedow, zmiany w

wymaganlach)

Listy te powinny by¢ w rankingu. Cele Itera‘CJI powinny byc¢ agresywne, tak ze gdy
pOJaW|q sie trudnosci, przedmioty moga zostac usuniete z iteracji na podstawie ich
szeregow. Dlatego tez istnieje zestaw obs’ruglwanych artefaktow, ktére pomagajg
w budynku pomiarowym i w kazdym planie iteracji.
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