Przeglad | ewaluacja
narzedzi do szybkiego
tworzenia interfejsu
uzytkownika (RAD).



Rapid Application
Development - RAD

» Szybkie tworzenie programow
uzytkowych (Rapid Application
Development - RAD) jest majaca
juz prawie 20 lat technika
szybkiego konstruowania
programow, szczegolnie
przydatna dla systemow, w
ktorych istotna role odgrywa
interfejs uzytkownika, natomiast
mniejsza przetwarzanie danych



Programy takie majg zblizong do siebie strukture, wiele
CZynnosci przy programowaniu daje sie w nich
zautomatyzowac. Typowe dla RAD jest korzystanie z
zaawansowanych srodowisk wytwarzania oprogramowania
(narzedzi CASE) oraz postugiwanie sie programowaniem
graficznym (visual programming). Typowym Srodowiskiem
RAD jest oprogramowanie CASE stuzgce do produkcji kodu
dokonujgcego interakcji z bazg danych i tworzgcego
rozmaite raporty (wspoétczesnie najczesciej taki kod
wyposazony jest w internetowy interfejs uzytkownika).
Srodowisko takie zawiera:

narzedzia interfejsu z bazg danych (generowanie zapytan
na podstawie formularzy)

generator interfejsu uzytkownika (formularzy z guzikami,
polami itp.)

powigzania z aplikacjami biurowymi, takimi jak arkusze
kalkulacyjne, do dokonywania podstawowych operacji na
danych

narzedzia generowania raportow



W latach 90-tych opracowana zostata catosSciowa
metodologia tworzenia oprogramowania RAD:

Oprogramowanie (kolejne iteracje, kolejne wersje
prototypow) sg tworzone w przedziatach czasowych o scisle
okreslonej dtugosci (time boxing)

Jesli jakies wymagane elementy nie dajg sie zrealizowac w
zadanym przedziale czasowym sg opuszczane
Oprogramowanie jest tworzone przez maty zespoét, ktory
czesto spotyka sie z przedstawicielami klienta, aby
przedyskutowac funkcjonowanie aktualnych prototypow i
ewentualnie korygowac wymagania dla kolejnych

Tworzenie kodu opiera sie gtéwnie na predefiniowanych
elementach, rozmaitych API, bibliotekach, komponentach,
zintegrowanych srodowiskach wytwarzania kodu; mato jest
recznego programowania



Techniki RAD krytykowane sg pod wieloma wzgledami:

"szybkie" oznacza czesto obnizenie standardow
niezawodnosci, efektywnosci, jakosci oprogramowania

zaleznosc od zastosowanych komponentdw moze prowadzic
do ktopotow z ewolucjg oprogramowania, kosztami
uzytkowania, czasem do problemdéw prawnych

stosowanie gotowych komponentéw czesto prowadzi do
niekompatybilnosci wymagan - nie sg realizowane zgdane
cechy, natomiast pojawiajg sie inne niepotrzebne

programy stajg sie zbyt podobne jedne do drugich

Techniki RAD jako techniki prototypowania moga by¢
wykorzystywane w wiekszych projektach w fazie okreslania
wymagan, a takze w procesie projektowania.



Srodowisko jako osobny pakiet oprogramowania
Przyktady:

pakiet Microsoft Visual Studio(popularny na systemach
rodziny Windows)

narzedzia firmy Borland (np.: C++ Builder)

Eclipse i NetBeans (domysinie stworzone dla Javy,; posiadajg
mozliwosc rozszerzenia, w celu obstugi innych jezykow)

Zend Studio (rozwigzanie dedykowane dla jezyka PHP)

Przyktady innych srodowisk, w réznym stopniu
wzorowanych na powyzszych:

— Dev-C++

— Code::Blocks
— KDevelop

— Aniuta

— Geany



Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio to zestaw narzedzi
programistycznych (IDE), w sktad ktérego wchodzi:

Microsoft Visual C# (od wersji 2002)

Microsoft Visual C++

Microsoft Visual Basic

Microsoft Visual |]# (wersje 2002-2005)

Microsoft Visual Web Developer ASP.NET (od wersji 2005)
Microsoft Visual F# (od wersji 2010)

Microsoft Visual Studio pozwala na tworzenie
samodzielnych aplikacji, a takze aplikacji sieciowych, ustug
sieciowych oraz serwiséw internetowych.

Dawniej istniata mozliwos¢ zakupu osobnych pakietow dla
poszczegdlnych jezykédw programowania (np. Visual C++).
Obecnie jedyng mozliwoscig jest zakup catego produktu
Visual Studio.



Edycje
Microsoft Visual Studio jest dostepny w nastepujgcych edycjach:

Visual Studio Express - uproszczone wersje programow
dostepnych w ptatnych wersjach Visual Studio przeznaczone
gtdwnie dla studentéw i hobbystéw. Zawierajg uproszczong wersje
MSDN - MSDN Express Library, nie pozwalajg na uzycie wtyczek.
Licencja pozwala na tworzenie programow komercyjnych. Jezyki
dostepne w ramach Visual Studio Express:

Visual Basic Express

Visual C++ Express

Visual C# Express

Visual Web Developer Express

Visual Studio Standard - Wersja ta umozliwia uzycie wtyczek,
uzywa biblioteke MSDN. Nie ma mozliwosci zdalnego
debugowania, w wersji 2008 nie ma mozliwosci tworzenia
oprogramowania na urzgdzenia mobilne.

Visual Studio Professional - Jest mozliwos¢ zdalnego
debugowania i tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne.

Visual Studio Team System - edycja z dodatkowymi
narzedziami utatwiajgcymi wspotprace przy tworzeniu
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C++ Builder

Borland C++ Builder to narzedzie programistyczne typu RAD
firmy Borland do tworzenia aplikacji w jezyku C++. Zaleta tego
IDE jest wykorzystanie dostepnej réwniez w Srodowisku Delphi, w
petni obiektowej biblioteki VCL, znacznie utatwiajgcej budowe
interfejsu uzytkownika w systemie Windows. Ponadto C++ Builder
dobrze wykorzystuje bazy danych (mozna uzywac zaréwno
sterownikdw ODBC, ADO, jak i wyspecjalizowanych w obstudze
konkretnej bazy danych komponentdéw) i pracuje w nowoczesnych
technologiach jak np. CORBA. C++ Builder, do samej budowy
programu wykorzystuje kompilator BCC32 oraz linker ILINK32
firmy Borland.

Od listopada 2006 roku, dystrybucje C++ Buildera przejeta firma
CodeGear, wydzielona z Borlanda. W tym samym czasie
wprowadzono do dystrybucji duzo tansze (ceny rzedu 400 USD)
narzedzia oparte o kompilator C++. Jest to nowa linia tanich
narzedzi - Turbo C++ oraz Turbo C# (réwnolegle z podobna linig
produktéw Delphi - Turbo Delphi oraz Turbo Delphi .NET). Opréocz
ptatnych wersji Professional istniejg takze darmowe wersje
Explorer (do pobrania ze strony CodeGear), ktére mozna
wykorzystywac w celach komercyjnych. Wersje Explorer nie
pozwalajg na instalacje dodatkowych komponentéw.



Eclipse - platforma (framework) napisana w Javie do tworzenia
aplikacji typu rich client. Na bazie Eclipse powstato zintegrowane
srodowisko programistyczne do tworzenia programoéw w Javie,
ktdre jest razem z tg platforma rozpowszechniane.

Projekt zostat stworzony przez firme IBM, a nastepnie
udostepniony na zasadach otwartego oprogramowania. W chwili
obecnej jest on rozwijany przez Fundacje Eclipse.

Obstugiwane platformy

Eclipse dostepne jest dla wszystkich platform, ktére posiadajg
wtasng implementacje wirtualnej maszyny Javy, oraz dla ktérych
przygotowano implementacje opracowanej przez Fundacje
biblioteki graficznej SWT, ktora jest alternatywa dla
standardowych bibliotek graficznych Javy - AWT i Swing.

Wtyczki

Sama platforma nie dostarcza zadnych narzedzi stuzgcych do
tworzenia kodu i budowania aplikacji, oferuje jednak obstuge
wtyczek (ang. plugin) rozszerzajacych jej funkcjonalnosé,
umozliwiajgcych m.in. rozwijanie aplikacji w jezykach Java, C/C++,
PHP, tworzenie GUI, modelowanie aplikacji za pomocg UML,
wspotprace z serwerami aplikacji, serwerami baz danych itp.

Wtyczka Plog4u pozwala na prace w Eclipse z projektami opartymi



Zend Studio - komercyjne zintegrowane srodowisko
programistyczne (Integrated Development Environment, IDE)
oparte o platforme Eclipse przeznaczone dla tworzgcych w jezyku
PHP.

Wersja 7.1 zawiera:

integracje z Zend Framework

integracje z PHPDocumentor

integracje z PHPUnit

obstuga procesu refaktoryzacji

automatyczng generacje kodu

zwijanie kodu (zwane foldingiem)

obstuge systemoéw kontroli wersji: Subversion oraz CVS
srodowisko do debugowania

podglad baz danych MySQL, Microsoft SQL Server, Oracle,
PostgreSQL, SQLite i innych

przeglgdarke plikdw/projektu
obstuga JavaScript, HTML oraz CSS



Dev-C++

Dev-C++ - zintegrowane srodowisko programistyczne,
obstugujgce jezyki C i C++, na licencji GPL, dla systemoéw rodziny
Windows i Linux. Jest zintegrowany z MinGW, czyli z
windowsowym portem kompilatora GCC.

Program jest napisany w Delphi, a jego linuksowy odpowiednik w
Kylix. Program jest przechowywany na witrynie SourceForge. Dev-
C++ zostat pierwotnie stworzony przez programiste Colina
Laplace'a i jego zespodt - Bloodshed Software.

Dev-C++ wykorzystuje tzw. DevPaki. Sg to rozszerzenia
programu, pozwalajgce mu korzystac¢ z réznych bibliotek,
szablondéw i narzedzi, np. z DirectX-a, z biblioteki Allegro, OpenAL
czy wxWidgets. Innym przydatnym rozszerzeniem tego typu jest
devpack conio.

Status
Program od 2005 roku nie jest juz rozwijany. Nie pojawiajg sie
takze zadne newsy.



