ekKkie metodyki
” _
‘tworzenia
Oprogramoewania



RieEIemewanie zwinne
PAGENSOIWarErdevelopment)

'
NP NTIELOE/K \/\/7'5\/\'
OpHedieiineWaiia opartego o
progiemowanietteracyjne (model

- Prizyrostowy). Wymagania oraz

. rozwigzania ewoluuja przy. wspotpracy
samozalizadzalnych zespotow, ktorych
celem jest przeprowadzanie procesow
wytwarzania oprogramowania.




VIO EINPIZYOStOWY
(nEEmeEaifdevelopment)

SYEGRENZLECTIIIKE p]gan :

OpIOUIEINEWANIA, Stosewana W

PDIZAPEEKECH, WHKEerych dopuszczalna

JEst erejea _ kcjonalnosc systemu.

- Analiza + implementacja + testowanie
= |ntegracja kolejnych funkcjonalnych
czesci systemu



a jest o zdyscyplinowane
aktada czeste inspekcje
Z Z procesami adaptacji

)rZez co nie trzeba tworzy¢

| e;ntﬁi kodu. Kolejne etapy
wytwarzania oprogramowania zamkni¢te sq w
iteracjach, w ktﬁ"ych za kazdym razem przeprowadza si¢
testowanie wytworzonego kodu, zebranie wymagan,
planowanie rozwigzan itd. Metoda nastawiona jest na
szybkie wytwarzanie oprogramowania wysokiej jakosci.



‘wielofunkcyjny oraz
ania jakiejkolwiek
40 1e zespotu biora
inia postawione w kazdej

K 051agn3ac postawione

»

K

cele.



posrednig komunikacj¢
: inimalizujac potrzebe
. Jesli cztonkowie zespohu sa
cjach, to planuje si¢ codzienne

’ dostepnych kanatow
onferencja, e-mail 1itp.).

»



Porljtav\/m (£ Zasady
M rmlr%, Aglle
— zZatozenia:

mcerrl}'f Je 5¢] w- € SZE-[\IZ procedury |
r rJrlréc‘d/lr] v
d jace oprogramowanie
| na \ pUJaca dokumentacje
waznlejsg"est wspotpraca z klientem od
Negocjacji Umow.

Istotniejsze jest reagowanie na zmiany niz
Sciste trzymanie sie planu




WIBKESZOSE MELedykeZWinnych ma swoje
ZaStOSOWERIENWW Zalzadzaniul projektami IT,
Ktore sannewacyjne il bardzo kreatywne.
- POSIEPOWaRIE Wedilg zasad! powyzSze]
deklanacjifznacznie przyczyni sie do

'* poprawienia efektywnosci oraz
skutecznosci dziatania cztonkow projektu.




NEJEIEZIE] Zilane zwinne
MELOEYKI LO:
L Y[atgelyicrsierrn)

SIEXUEMENSOGaMMINC
SEEalNPEVEIOPMENT
\

- Metoedyke™ Crystal

b Development

Feature



Sariier) (Z clnlefs ,,m "W grze
ugpy)

T 3 . b : 7
BN VRCINLERCYIREIELedYce roZWO]
prelktiiNpeazZIelony jest na mniejsze,
LAWEJEEE Od Jednego do czterech

Lygoaniicz, z%ﬁm Sprintami
- nastepljgcymi bezposrednio po sobie.

Po kazdymi sprincie zespot pracujacy
nad rozwojem projektu jest w stanie
dostarczyc dziatajacy prototyp projektu.

-




SeIiIskUpIa Sie na:

G EskECZaNIUKGIE]RYCN, Coraz bardzie]
dEPrAEEWERYCH WYRIKOW: projektu,

S Widezenilisie ﬁZ\ hych uzytkownikow
W PIOCESAY EWOKCZY,

- -: L o -m =

- Sameerdanizac]i zespotu projektowego.




A OERINOWaRIE exstremalne
SEXUEIHENIOGIamming, XP)
P
SIHEEEYKE r)rJgr«JmJ\ ania majace na
celMVdejer twoerzenie matych i

Srea e Projektow wysokiego ryzyka",
o7 h takaEiyW, ktorych nie wiadomo do
9 Sie tak naprawde robi i jak to
praW|d+ O ZIobiC.

Koncepcja prowadzenia projektu,
wywodzaca sie Z obserwacji innych
projektow, ktore odniosty sukces.

j ‘-



VialEeenla Wi P

4

— vt~

BN GEHEEYNOSE
SNIETPIOJEBWaC Z gor)

~Testy: Jednoyc@w:

- Ciggte modyfikacje architektury
- Programewanie parami

Staty kontakt z klientem




s

FEaRISulwvarE Development

O GCHUZORE  CAinac)|l wyszczuplone” zarzadzanie
(EeNieREEEMERE)NOdcAlaZone zarzadzanie ma swe
ZOdONVAKGIIEERE]I 0dchudzone] produkcji (ang. Lean
ofaeltietior)), "ror#/oJrfjrfj wymyslona i po raz pierwszy
ZaSUOSOWEIIE N _Jflr)f 1 koncernie samochodowym
1l0y0ld, PIZEASZETC pJE cji tego koncernu Taiichi Ohno.
lla Daraze co,ﬂ 1a Koncepcja znalazta swoje
zastosewanie takze przy produkcji oproegramowania, znana
jest pod nazwa Lean Software Development, a zostata
zaadoptowana przez Mary Poppendieck I Toma
Poppendiecka. W szczuptym wytwarzaniu oprogramowania
wyroznia sie 7 zasad wspomaganych przez 22 narzedzia.



mEmneeerstat (Eliminate Waste)

SRWoIZERIENakOSEINISPOjnosci (Build Quality
:

SN ZNGERIENENPOZYSKIWania Wiedzy (Create
NIOWIEGEWEE) |

L] Podejmowan]; de&z‘ najpozniej, jak to

moziWeENIDEIErFCommitment)

Vdrazaniemajw éniej, jak to mozliwe

(Deliver Fast

Res Jektowanie‘éespo’ru (Respect People)

Spojrzenie na catosc (Optimize the Whole)




Stal
mIVELeEYia G5l e odmiany W
Zz\|eplosc] gelisioelglfe
projektu ( KA LEG N2 OWanego poprzez
l]fﬁry C =, L —0bjasnione dalej) i w

- :\moJm od ]O

mierZzonego liczbg prOJektantow
Zaangazowanych, w tworzenie projektu.



NaLEEoliE: kiytycznosci
IOJEMOWENEG0 Systemu:

LC - Jiomfortowe (Comfort),
LD - Zarzad‘ajace Einansami
(Discretoneary Moeney),

Finansowo istotne (Essential
Money)
- Krytyczne dla Zycia (Life Critical)



Arytycznosc
systemu

Pomaran-|carwona
czowa



seabilEmBDIEIVEN Development

. .
sNENGIoWRYmIcelamil jest umozliwienie
WY IWelZe e izZy teCcZNego
PpreEiemowWaniaiw powtarzalny i

- EliekLyWRYASPOSOb), Zapewniajac
‘Wwiarygedne infermacje o stanie projektu
mforma LyCZNEego do wszystkich jego
uczestnikow, z minimalnym narzutem
na prace programistyczng.



a,)evvrnrj GEstateczig surlkitire dlal prac wiekszych
2830010
e CISKAIENEO5(e wytwa@arr Oprogramowania
KOIEJRERVEISIEIOprogiamowania powstajg czesto |
ZaWiErajaMBWENIZytecZRE fnKEje
- Zapewnial mechanizmy do wiarygodnego Sledzenia
 postepu prac
W EDD sg uzywe sty jednostkowe
FDD zakfada przypisanie kodu (klas) do wiascicieli
(programistow)
Podczas implementacji wykonywane sg inspekcje kodu



A ZA/APIOJEKTL:

BESIEEIErOUEINEEE Modelu,
SBUEeWENISH/ CECh,
PlanewWanie Wediug cech,

- Projektiwedtug cechi i Implementacja
~ wedtug cech

’

dwie ostatnie sg powtarzane wielokrotnie
podczas projektu.



IENEIErmetodyki to:

siyVhemic SystensiDevelopment Method,
SAdapuVENSeitware Development,
Pradiieiic Pro.cyar? '






